Sozcuk Bilgisi— Sozcuk Siralamasi konusunda 4.sinif
dgrencilerine basit diizeyde konu anlatimi hazirlayacagiz.
Sonrasinda notebooklim ile devam edecegiz

S6zcUk Siralamasi (S6zIUk Sirasi) Nedir?

Sozcukleri alfabetik siraya gore dizmeye sozliik siralamasi denir. Tipki siniftaki yoklama listesinde
ya da sozlikte aradigimiz bir kelimeyi bulurken yaptigimiz gibi, kelimeleri alfabemizdeki 29 harfin
gelis sirasina gore dizeriz.

Hatirlayalim: Alfabemiz

A-B-C-G-D-E-F-G-G-H-1-i-J-K-L-M-N-0-0-P-R-S-$-
T-U-0-v-Y-2

Sézciikleri Siralarken Hangi Adimlari izleriz?

1. ilk Harflere Bak: Kelimelerin ilk harflerini inceleriz. Alfabede daha 6nce gelen harfle
baglayan kelime, sézlikte her zaman en bagta yer alir.

Kelimeler: Kedi, Balik, Aslan

ilk harfler: K, B, A

Alfabede A en basta, sonra B, ardindan K gelir.
Dogru Siralama: Aslan — Ballk — Kedi

ilk Harfler Ayniysa ikinci Harfe Bak: Eger kelimelerin birinci harfleri ayniysa, bir sonraki
harfe (ikinci harfe) bakariz.

Kelimeler: Masa, Meyve, Misir
Hepsi M ile basliyor. O halde 2. harflere bakalim: Masa (a), Meyve (e), Misir (1)
Alfabede 6nce a, sonra e, en son 1 gelir.

Dogru Siralama: Masa — Meyve — Misir

il iki Harf de Ayniysa Uciincii Harfe Bak: Harfler ayni gittikce sirayi bozan ilk farkli harfe
kadar ilerleriz.

1. Kelimeler: Balik, Bardak, Bahce
2. Hepsinde ilk iki harf Ba- ortak. 3. harflere bakalim:
1. Balk—1
2. Bardak—r
3. Bahgce—h
Alfabedeki yerleri:h — 1 —r
4. Dogru Siralama: Bahge —> Balik — Bardak

4. Kisa Olan Kelime Kurali: Bir s6zcik digerinin icinde aynen gegiyor ve harfleri bitiyorsa, kisa
olan s6zcuk her zaman 6nce gelir.

1. Kelimeler: Bal, Balik
2. ikisi de B-a-I harfleriyle basliyor ama Bal kelimesinin harfleri bittigi icin nce gelir.

3. Dogru Siralama: Bal — Balik

Birlikte Cozliyoruz
Soru: Cilek, Armut, Canta, Ay kelimelerini alfabetik siraya dizelim.

e 1. Grup (A harfi): Armut ve Ayi
« ikinci harfler: Armut (r) vs. Ayi (y)




e r,y'den 6nce gelir — 1. Armut, 2. Ayl
o 2.Grup (C harfi): Cilek ve Canta
« lkinci harfler: Cilek (i) vs. Canta (a)

« a,i'den 6nce gelir — 3. Canta, 4. Cilek

Sonug¢: Armut — Ay1 — Canta — Cilek

Mini Alistirma (Ogrenci Kdsesi)

Asagidaki kelime gruplarini alfabetik siraya dizmeyi deneyin:

1. Kitap, Defter, Silgi, Kalem
2.  Gtnes, Gozlik, Gemi, Guil
3. Orman, Odun, Otobds, Ocak

Bu icerigi NotebookLM'e kaynak metin olarak yiikledikten sonra podcast 6zeti (Audio Overview),
Soru-Cevap kartlari (Flashcard) veya calisma rehberi formatlarinda kullanabilirsiniz.

Sozcuk siralamasi konusu igin 4. sinif dizeyinde 5 soruluk
coktan secmeli mini test ve detayli cevap anahtari hazirla.

sinif diizeyinde s6zciik siralamasi konusunu pekistirmeye yonelik 5 soruluk mini testi
hazirliyorum.

Sozcuk Bilgisi - S6zlUk Siralamasi Mini Testi
13 Eki 17:32

Ag

sinif s6zclk siralamasi kurallarini (ilk harfe bakma, ardigik harfleri kiyaslama ve erken biten
kisa kelime kurali) adim adim 6lgen 5 soruluk mini test hazirlandi. Bu sorulari ve konu

anlatimini NotebookLM kaynagi olarak kullanarak 6grencileriniz icin harika alistirma kartlari
olusturabilirsiniz!

4. sinif 6grencileri icin s6zcuk siralamasini pekistirecek 10
dakikalik eglenceli bir sinif ici oyun kurgula.

iste 4. sinif diizeyine uygun, hem hareketli hem de alfabe kurallarini (ilk harf, ikinci harf ve kék/ek
durumu) dogrudan uygulatan 10 dakikalik pratik bir sinif oyunu:

Oyunun Adi: Canli Sézliik Treni 52
Siire: 10 Dakika
Kazanim: Kelimeleri alfabetik siraya gore hizli ve dogru sekilde dizme.

Gereken Malzemeler: A4 kagitlari veya renkli kartonlara buyuk harflerle yazilmis kelime
kartlari (tahtaya yapistirmak icin miknatis/namur yapistirici da kullanilabilir).

Hazirlk (1 Dakika)

Ogretmen tahtaya veya dgrencilerin eline verecegi kartlara ayni veya yakin harflerle baglayan
kelime gruplari yazar:




o 1. Tur Kelimeleri (Kolay - Farkli ilk harfler):
Karpuz, Aslan, Cilek, Tavsan, Glines
2. Tur Kelimeleri (Orta - Ayni ilk harf, farkli 2. harfler):
Masa, Meyve, Misir, Mor, Mizik
3. Tur Kelimeleri (Usta Seviye - ilk iki harfi ayni & kisa kelime kural):

Bal, Balik, Bahge, Bardak, Bavul

Nasil Oynanir? (8 Dakika)

Vagonlari Se¢: Sinif iki esit takima ayrilir (6rneg@in: Kirmizi Tren ve Mavi Tren). Her takimdan
5 6grenci tahtanin 6nine cagrilir.

Kartlari Dagit: Cagrilan 5'er 6grencinin eline birer kelime karti kapali sekilde verilir.

Diidiik Calar (Basla!): Ogretmen "Sézliikler Agilsin!" dediginde dgrenciler kartlarini agar ve
goguslerinde tutar.

Hizlica Siraya Gir:

1. Takim Uyeleri kendi aralarinda konusarak kelimelerini alfabetik siraya gére yan yana
dizer (En soldaki 6grenci 1. vagon, yanindaki 2. vagon...).

Siralamay tamamlayan takim hep bir agizdan "Cuf Cuf!" diye bagirip ellerini
kaldirir.

Kontrol Noktasi:
1. llk bitiren takimin sirasi sinifca kontrol edilir.
2. Kelimeler bastan sona okunur (Orn: Bahgce — Bal — Balik — Bardak — Bavul).

3. Siralama hatasiz ise takim 10 puan kazanir. Hata varsa sira diger takima gecer.

Degerlendirme & Kapanis (1 Dakika)

o Encok puani toplayan takim alkislanir.

« Ogretmen ipucu/Kapanis Sorusu: “Trenimizdeki ‘Bal' ve 'Balik' kelimelerinden hangisinin
neden énce geldigini kim hatirlatmak ister?" sorusu sorularak kisa kelime kurali sinifca son

kez tekrar edilir.

Not: [sterseniz bu oyun yénergesini ve kelime listelerini de NotebookLM dosyaniza ekleyerek ders
plani veya veli bilgilendirme dokiimanina donusturebilirsiniz.

Yazdigin oyunlari Html sayfasi olarak olustur

Asadidaki kodlari tek bir .html dosyasi (6rnedin sozluk_oyunu.html ) olarak kaydedip
tarayicinizda agtiginizda; hem akilli tahtada etkilesimli oynanabilen (sirikle-birak/tikla-degistir)
dijital sirimu, hem de sinif ici fiziksel oyun kurallarini ve yazdirilabilir kartlari iceren hazir bir
sayfa géreceksiniz.

HTML

<!DOCTYPE html>
<html lang="tr">
<head>
<meta charset="UTF-8">
<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1.0">
<title>Canli So6zlik Treni - 4. Sinif S6zclk Siralamasi</title>
<style>
:root %
--primary: #436lee;
--secondary: #3f37c9;




--success: #2ec4bb;
-—-danger: #e71d36;
--accent: #ff9flc;
--bg: #f8f9fa;
--card-bg: #ffffff;
—-—text: #2b2d42;

3

box-sizing: border-box;

margin: 0;

padding: ©;

font-family: 'Segoe UI', Tahoma, Geneva, Verdana, sans-serif;

body €
background: linear-gradient(135deg, #e@f2fe 0%, #fef3c7 100%);
color: var(--text);
min-height: 100vh;
padding: 24px 16px;

¥

.container §
max-width: 906px;
margin: O auto;
background: var(--card-bg);
border-radius: 20px;
padding: 30px;
box-shadow: © 16px 36px rgha(@, 6, 6, 0.08);

header §
text-align: center;
margin-bottom: 25px;
¥

hl §
font-size: 2.2rem;
color: var(--primary);
margin-bottom: 8px;

.subtitle §
font-size: 1.1rem;
color: #6c¢757d;

.tabs §
display: flex;
gap: 10px;
margin-bottom: 25px;
border-bottom: 2px solid #e9ecef;
padding-bottom: 10px;

.tab-btn §
padding: 10px 20px;
border: none;
background: #e%ecef;
color: #495057;
border-radius: 10px;
font-size: lrem;
font-weight: 600;
cursor: pointer;
transition: all 9.2s;

.tab-btn.active §
background: var(--primary);
color: #fff;

¥

.tab-content §




display: none;

E

.tab-content.active
display: block;
¥

.game-panel {
background: #f1f5f9;
border-radius: 16px;
padding: 20px;
text-align: center;

E

.level-info §
display: flex;
justify-content: space-between;
align-items: center;
margin-bottom: 15px;
flex-wrap: wrap;
gap: 10px;

.badge §
background: var(--accent);
color: white;
padding: 6px 14px;
border-radius: 26px;
font-weight: bold;
font-size: 0.95rem;

.train-track ¢
background: #cbd5el;
height: 10px;
border-radius: 5px;
margin: 30px 10px 40px;
position: relative;

.train-track: :before §
content: 'S LOKOMOTIF (BASLANGIC)';
position: absolute;
left: 0;
top: -24px;
font-size: 6.85rem;
font-weight: 700;
color: #475569;

.wagon-container {
display: flex;
justify-content: center;
gap: 12px;
flex-wrap: wrap;
min-height: 90px;
margin-bottom: 25px;

.wagon §
background: #fff;
border: 3px solid var(--primary);
border-radius: 12px;
padding: 16px 22px;
font-size: 1.3rem;
font-weight: bold;
color: var(--secondary);
cursor: grab;
user-select: none;
box-shadow: © 4px 10px rgha(e, 6, 0, 6.68);
transition: transform 0.15s, background 0.2s;
position: relative;




.wagon:active §
cursor: grabbing;
transform: scale(1.05);

¥

.wagon.dragging €
opacity: 6.4;
)

.wagon: :after §
content: '¢@';
position: absolute;
right: -15px;
top: 56%;
transform: translateY(-50%);
font-size: 0.9rem;

.wagon:last-child: :after {
display: none;

E

.game-actions %
display: flex;
justify-content: center;
gap: 15px;
margin-top: 15px;

¥

.btn §
padding: 12px 28px;
font-size: 1.05rem;
font-weight: bold;
border: none;
border-radius: 10px;
cursor: pointer;
transition: all 9.2s;

.btn-check §
background: var(--success);
color: white;

%

.btn-check:hover §
background: #25a195;
¥

.btn-next §
background: var(--primary);
color: white;
display: none;

E

.btn-next:hover §
background: var(--secondary);

E

.feedback §
margin-top: 20px;
padding: 12px;
border-radius: 10px;
font-size: 1.1rem;
font-weight: bold;
display: none;

.feedback.correct §
display: block;
background: #dlfae5;
color: #065f46;
border: 1px solid #34d399;
¥




.feedback.wrong ¢
display: block;
background: #fee2e2;
color: #991bilb;
border: 1px solid #f87171;

.rules-section h2 §
color: var(--secondary);
margin-bottom: 12px;

¥

.rules-list §
list-style-position: inside;
line-height: 1.8;
font-size: 1.65rem;
margin-bottom: 20px;

¥

.rules-list 1i §
margin-bottom: 8px;

%

.printable-cards §
display: grid;
grid-template-columns: repeat(auto-fit, minmax(180px,
gap: 15px;
margin-top: 20px;
¥

.print-card §
border: 2px dashed #94a3b8;
border-radius: 10px;
padding: 20px;
text-align: center;
font-size: 1.4rem;
font-weight: bold;
background: #fafafa;

@media print §
body €
background: none;
padding: ©;
kS
.container §
box-shadow: none;
max-width: 100%;
kS
.tabs, .game-panel, .btn-print {
display: none !important;
%
#tab-rules %
display: block !important;
%
%
</style>
</head>
<body>

<div class="container">
<header>
<h1>%a Canli S6zlik Treni</h1>
<p class="subtitle">4. Sinif Tirkge - Sozciikleri Alfabetik Siraya Dizme Oyunu</p>
</header>

<div class="tabs">
<button class="tab-btn active" onclick="switchTab('game')"># Tahtada Oyna (Interakt
<button class="tab-btn" onclick="switchTab('rules')">M Sinif I¢i Oyun Yénergesi & K
</div>




<div id="tab-game" class="tab-content active">
<div class="game-panel">
<div class="level-info">
<span class="badge" id="level-title">1. Asama: Kolay (Ilk Harflere Gore)</span>
<span style="font-weight: 600; color: #64748b;" id="level-counter">Tur 1 / 3</sp
</div>

<p style="margin-bottom: 10px; color: #475569;">
Kelimeleri sliriikleyip birakarak alfabetik s6zlilk sirasina koyun ve lokomotife ba
</p>

<div class="train-track"></div>
<div class="wagon-container" id="wagon-container">
</div>

<div class="game-actions">
<button class="btn btn-check" onclick="checkOrder()">§ll Kontrol Et (Guf Cuf!)</b
<button class="btn btn-next" id="btn-next" onclick="nextLevel()">Sonraki Tura Ge
</div>

<div id="feedback" class="feedback"></div>
</div>
</div>

<div id="tab-rules" class="tab-content">
<div class="rules-section">

<h2>Sinif igi Fiziksel Oyun Kurallari (10 Dakika)</h2>

<ol class="rules-list">
<li><strong>Gruplari Belirleyin:</strong> Sinif iki esit takima ayrilir (<em>Kir
<li><strong>Kart Dagitimi:</strong> Tahtaya ¢ikan 5 &grencinin eline kelime kart
<li><strong>Diidiik Calar:</strong> Ofretmen "Sdzliikler Agilsin!" dedifinde 83renc
<li><strong>Siraya Gir:</strong> Takim arkadaglari birbirini ydnlendirerek en ba
<li><strong>Bitig:</strong> Siralamayi tamamlayan grup <strong>"Cuf Cuf!"</stron

</ol>

<h3 style="margin-top: 25px; color: #334155;">Hazir Kelime Kartlari (Kesip Kullani
<p style="font-size: ©.9rem; color: #64748b; margin-bottom: 12px;">Bu sayfayi dogr

<div class="printable-cards">
<div class="print-card">Bahge</div>
<div class="print-card">Bal</div>
<div class="print-card">Balik</div>
<div class="print-card">Bardak</div>
<div class="print-card">Bavul</div>
<div class="print-card">Masa</div>
<div class="print-card">Meyve</div>
<div class="print-card">Misir</div>
<div class="print-card">Mor</div>
<div class="print-card">Mlzik</div>

</div>

</div>
</div>
</div>

<script>

const levels = [

]

title: "1. Asama: Kolay (iIlk Harflere Gore)",
words: ["Karpuz", "Aslan", "Cilek", "Tavsan", "Giines"]

"2. Asama: Orta (Ayni ilk Harf, Farkli 2. Harfler)",
["Meyve", "Masa", "Mor", "Misir", "Mizik"]

"3. Asama: Usta (Ilk Iki Harf Ayni & Kisa Kelime Kurali)",
["Balik", "Bahge", "Bavul", "Bal", "Bardak"]




let currentLevellndex = 0O;

function switchTab(tabId) §
document.querySelectorAll(".tab-btn').forEach(btn => btn.classList.remove('active'))
document.querySelectorAll(" .tab-content').forEach(c => c.classList.remove('active'))

if (tabId === 'game') %
document.querySelectorAll(" .tab-btn')[0].classList.add('active");
document.getElementById('tab-game').classList.add('active');

% else §
document.querySelectorAll(" .tab-btn')[1].classList.add('active');
document.getElementById('tab-rules').classList.add( active');

kS

¥

function initLevel(index) §
const level = levels[index];
document.getElementById('level-title').textContent = level.title;
document.getElementById('level-counter').textContent = ‘Tur $5index + 1% / $ilevels.
document.getElementById('feedback').className = 'feedback';
document.getElementById(' feedback').textContent = '';
document.getElementById('btn-next').style.display = 'none';

const container = document.getElementById('wagon-container');

container.innerHTML = '';

const shuffled = [...level.words].sort(() => Math.random() - ©.5);

shuffled.forEach(word => §
const wagon = document.createElement('div');
wagon.className = ‘wagon';
wagon.textContent = word;
wagon.draggable = true;

wagon.addEventListener('dragstart', () => §
wagon.classList.add('dragging');
58

wagon.addEventListener('dragend', () => §
wagon.classList.remove('dragging');

£;

container.appendChild(wagon) ;

3);

setupDragAndDrop() ;
kS

function setupDragAndDrop() €
const container = document.getElementById('wagon-container');

container.addEventListener('dragover', e => §
e.preventDefault();
const afterElement = getDragAfterElement(container, e.clientX);
const dragging = document.querySelector('.dragging');
if (dragging) €
if (afterElement == null) ¢
container.appendChild(dragging) ;
% else §
container.insertBefore(dragging, afterElement);
¥
¥
2
¥

function getDragAfterElement(container, x) %
const draggableElements = [...container.querySelectorAll("'.wagon:not(.dragging)')];

return draggableElements.reduce((closest, child) => §
const box = child.getBoundingClientRect();
const offset = x - box.left - box.width / 2;
if (offset < O && offset > closest.offset)




return § offset: offset, element: child %;
t else §
return closest;
¥
%, § offset: Number.NEGATIVE_INFINITY %).element;
¥

function checkOrder() s
const wagons = [...document.querySelectorAll('#wagon-container .wagon')];
const currentOrder = wagons.map(w => w.textContent.trim());

const correctOrder = [...levels[currentLevelIndex].words].sort((a, b) =>
a.localeCompare(b, 'tr', § sensitivity: 'base' %)

)5

const feedback = document.getElementById('feedback");
const isCorrect = JSON.stringify(currentOrder) === JSON.stringify(correctOrder);

if (isCorrect) %
feedback.className 'feedback correct';
feedback.innerHTML = ‘% <strong>Harika! Cuf Cuf!</strong> Kelimeler kusursuz dizi

if (currentLevellndex < levels.length - 1) §
document.getElementById('btn-next').style.display = 'inline-block"';
t else §
feedback.innerHTML += ‘<br><br>%P <strong>Tebrikler!</strong> Tim turlari tamaml
¥
% else §
feedback.className = 'feedback wrong';
feedback.textContent = '>{ Siralamada bir hata var. Harflerin alfabedeki yerlerini
¥
%

function nextLevel() §
if (currentLevelIndex < levels.length - 1) §
currentLevelIndex++;
initLevel(currentLevelIndex);
ks
kS

initLevel(0);
</script>
</body>
</html>

Ozellikleri:

1. interaktif Stiriikle-Birak: Akilli tahta veya fareyle kelime vagonlari tutulup kolayca
tasinabilir.

Tiirkge Karakter Uyumlu Dogrulama: 1localeCompare('tr') mantigiyla G, G, 1,1, O, S, U
harfleri ve erken biten kok kurali (Bal — Balik) tam olarak dogru denetlenir.

Yazdirilabilir Cikti: Ustteki ikinci sekmeye gecip Ctrl + P yaparak sadece kelime
kartlarini kesip sinifta elden ele oynatabilirsiniz.

Simdi bu tiim sohbeti notebooklim e yiikle

Ben bir yapay zeka asistani oldugum i¢in dogrudan sizin Google hesabiniza veya NotebookLM
arayuzunlze baglanip dosya yukleme islemi yapamam. Ancak tim bu sureci tek adimda
NotebookLM'e aktarmaniz icin icerigi derli toplu bir kaynak metin haline getirdim.

Asagidaki adimlari izleyerek saniyeler iginde yikleyebilirsiniz:




Nasil Yiklersiniz? (3 Adim)
1. NotebookLM sayfasini agin ve "Yeni Not Defteri" (New Notebook) olusturun.
2. Kaynak ekleme ekraninda "Metin Yapistir" (Copied text) secenegini tiklayin.

3. Asagidaki kutuda yer alan tiim metni kopyalayip oraya yapistirin ve Ekle deyin.

NotebookLM igin Hazir Kaynak Metni (Kopyalayiniz)

Plaintext

# 4. SINIF SOzCUK BILGISI: SOZCUK SIRALAMASI (SOZLUK SIRASI) DERS MATERYALI

## 1. BOLUM: KONU ANLATIMI

#H Sozciik Siralamasi (S6zliik Sirasi) Nedir?
Sozciikleri alfabemizdeki harflerin gelis sirasina gore dizmeye sozlik siralamasi denir. Ti

### Tlrk Alfabesi
A-B-C-¢-D-E-F-6-6-H-I-I-J-K-L-M-N-0-0-P-R-S-3§

#i## Sozciikleri Siralarken Izlenen 4 Kural:
1. Ilk Harflere Bak: Kelimelerin ilk harfleri incelenir. Alfabede &nce gelen harfle baslay
* Ornek: Kedi, Balik, Aslan -> Siralama: Aslan -> Balik -> Kedi
. Ilk Harfler Ayniysa Ikinci Harfe Bak: Ilk harfler ayniysa bir sonraki harfe bakilir.
* Ornek: Masa, Meyve, Misir -> Siralama: Masa -> Meyve -> Misir
. Ilk Iki Harf Ayniysa Ugﬁncﬁ Harfe Bak: Farkli bir harfe rastlayana kadar sirayla sonrak
* Ornek: Balik, Bardak, Bahge -> Siralama: Bahge -> Balik -> Bardak
. Kisa Kelime Kurali: Bir s6zciik digerinin iginde aynen gegiyor ve harfleri 6nce bitiyors
* Ornek: Bal, Balik -> Siralama: Bal -> Balik

#H Birlikte Cozelim:

Soru: Cilek, Armut, Canta, Ayi kelimelerini siralayalim.
- A grubu: Armut (r) vs. Ayi (y) -> Armut, Ayi

- C grubu: Canta (a) vs. Gilek (i) -> Canta, Cilek
Dogru Siralama: Armut -> Ayi -> Canta -> Cilek

## 2. BOLUM: 5 SORULUK MINI TEST VE CEVAP ANAHTARI

Soru 1: Asagidaki sézciikler sdzliik sirasina dizildiginde en bagta hangisi yer alir?
A) Tilki B) Ayi C) Maymun D) Zebra
Dogru Cevap: B (Ayi, alfabenin ilk harfi 'A' ile baglar.)

Soru 2: "Masa, Meyve, Misir, Mor" so6zciiklerinin dogru s6zliik siralamasi nasildir?
A) Masa - Misir - Meyve - Mor

B) Mor - Misir - Meyve - Masa

C) Masa - Meyve - Misir - Mor

D) Meyve - Masa - Mor - Misir

Dogru Cevap: C (ikinci harfler: a -> e -> 1 -> 0.)

Soru 3: "Bal, Bahge, Balik, Bardak" sozciiklerinin alfabetik siralamasinda 3. sirada hangis
A) Bahge B) Bal C) Balik D) Bardak
Dogru Cevap: C (Siralama: Bahge -> Bal -> Balik -> Bardak.)

Soru 4: Sozlikte "Kapi" so6zciiglinden SONRA gelen s6zciik hangisidir?

A) Kalem B) Kale C) Kagik D) Karga

Dogru Cevap: C (3. harf kiyaslamasinda: 1, r < p < §. Kasik daha sonra gelir.)

Soru 5: "Orman, Odun, Otobilis, Ocak" s6zciikleri siralandiginda en sonda hangisi yer alir?

A) Ocak B) Odun C) Orman D) Otobis
Dogru Cevap: D (ikinci harfler: ¢ -> d -> r -> t. Otobiis en sondadir.)

## 3. BOLUM: SINIF ICI ETKINLIK: "CANLI SOZLUK TRENi"

- Siire: 10 Dakika



https://notebooklm.google.com/

- Kazanim: S6zciik siralamasini eglenceli ve hareketli gekilde uygulama.
- Hazairlik: 5'erli gruplara verilecek kelime kartlari hazirlanir.

Agamalar:

1. Tur (Kolay): Karpuz, Aslan, Gilek, Tavsan, Glineg
2. Tur (Orta): Masa, Meyve, Misir, Mor, Mizik

3. Tur (Usta): Bahge, Bal, Balik, Bardak, Bavul

Oynanig:
1. Sinif iki gruba ayrilir (Kirmizi Tren ve Mavi Tren).
. Tahtaya ¢ikan 5 6grenciye ellerinde tutmalari igin kapali kelime kartlari verilir.
. Ogretmen "Sozliikler Agilsin!" dediginde dgrenciler kelimeleri agar.
. Takim arkadaglari birbirini ydnlendirerek en bagtan (lokomotif) sona dogru alfabetik si
. Ilk tamamlayan grup "Cuf Cuf!" diyerek elini kaldirir ve sira kontrol edilir.

NotebookLM kaynagd yukledikten sonra sag taraftaki Notebook guide panelinden:

Audio Overview (Deep Dive): iki sunucunun bu konuyu ve oyunu sesli bir podcast gibi
anlatmasini saglayabilirsiniz.

Study Guide (Galisma Rehberi): Ogrencileriniz igin hazir gikti alinabilir calisma kagidi
olusturtabilirsiniz.

Son 2 dnerini de uygula

NotebookLM'in olugturdugu iki temel giktiyi (iki sunuculu sesli diyalog / podcast metni ve ciktisi
alinip dagritilmaya hazir 6grenci calisma rehberi) hazirladim:

1. Audio Overview (Podcast / Sesli Ozet Metni)

Format: iki 6gretmenin / sunucunun (Deniz & Emre) eglenceli ve akici sohbeti.

Deniz: Merhaba arkadaslar! Bugun sézltklerin tozlu sayfalar arasinda kaybolmadan, aradigimiz
kelimeyi "sak" diye bulmanin sirrini konusuyoruz: S6zcik siralamasi! Yanimda Emre Ogretmen var.
Emre, 4. sinif 6grencileri neden s6zIlk sirasini bu kadar 5nemsemeli?

Emre: Selam Deniz! Aslinda sadece sdzlik igin degil; siniftaki yoklama listesinde adimizi ararken,
kutliphanede bir kitabi bulurken ya da telefon rehberinde gezintiye cikarken farkinda olmadan
hep bu kurali kullaniyoruz: 29 harfli alfabemizin gelis sirasi!

Deniz: Harika bir benzetme. Peki kural cok mu karisik? Nereden basliyoruz?
Emre: Hi¢ karisik degil, sadece bir dedektif gibi harfleri takip etmek gerekiyor.

« 1. Kural gok basit: ik harfe bak! Alfabede &nce gelen, sirada da en éne geger. Mesela Aslan
ve Kedi... A harfi K'den 6nce oldugu i¢in Aslan lokomotifin bagina gecer.

Deniz: Peki ya ilk harfler ikiz gibiyse? Mesela Masa ve Meyve...

Emre: iste dedektiflik burada bagliyor! ilk harfler ayniysa hemen bir sonraki harfe, yani ikinci harfe
gegiyoruz. Masa (a) ve Meyve (e). Alfabede a, e'den 6nce geldigi icin Masa 6ne firlar!

Deniz: Tamam, peki ya kelimeler Bal ve Balik gibi birbirinin kopyasi gibiyse? B-A-L harfleri
tamamen ayni!

Emre: En cok puan kazandiran tuzak kural tam olarak bu! Eger bir s6zcik digerinin icinde gegiyor
ve harfleri dnce bitiyorsa; kisa olan kelime her zaman 6nce gelir. Yani Bal bittigi icin 1. siraya,
arkasindan gelen Balik ise 2. siraya geger.

Deniz: Harika! Hatta bunun igin bir de oyun tasarlamistik: "Canli Sézliik Treni"! Ogrenciler vagon
oluyor ve tahtada birbirlerine baglanarak dogru sirayi buluyorlar.




Emre: Aynen Oyle! Dogru dizilen takim "Cuf Cuf!" diyerek treni hareket ettiriyor. S6zlUkleri
acmanin ve kelimeleri siraya dizmenin en eglenceli yolu bu!

2. Study Guide (Ogrenci Calisma Rehberi & Alistirma
Kagidi)

(Dogrudan yazdirilip 6grencilere dagitilabilecek formatta diizenlenmistir)

I 4. SINIF TURKGE: SOZCUK SIRALAMASI CALISMA KAGIDI
Adi Soyadt: Sinifi/ No: ............ A

® Onemli Kurallar Kdsesi

1. 1. Harf Kurali: S6zciklerin ilk harflerine bakilir (Elma — Kiraz).
2. 2.Harf Kurali: 1. harfler ayniysa ikinci harflere bakilir (Gemi — Gdil).

Kisa Kelime Kurali: Harfleri dnce biten kisa kelime her zaman 6nce yazilir (Bal — Balik).

A\, ALISTIRMA 1: Trenin Vagonlarini Siraya Diz!

Asagdidaki karigik verilen kelimeleri ok isaretlerini takip ederek alfabetik siraya koyunuz.

1. Kitap - Silgi - Defter — Kalem

- — —

Orman - Ocak - Otobiis — Odun

= — —

Bardak - Bahce - Balik - Bal
- —

@ ALISTIRMA 2: Dedektif Sorulari (Dogru/ Yanlis)

() 1. Sozliikte "Canta" kelimesi "Cilek" kelimesinden dnce gelir.
() 2."Kapi" kelimesi "Kale" kelimesinden daha énce yer alir.

() 3."Yol" kelimesi "Yolcu" kelimesinden sonra gelir ¢linkii daha kisadir.

© ALISTIRMA 3: Sozliikte Araya Kim Girer?

Asagidaki iki s6zclglin arasina sozllk sirasina gore yazilabilecek bir kelime bulunuz:

e Armut — [

(ipucu: ilk harfi A, ikinci harfi 'r'ile 'y’ arasinda olan bir meyve veya nesne diisdindin).

2 Ogretmen Cevap Anahtari (Kontrol B&limii)
e Alstirma1:
1. Defter — Kalem — Kitap — Silgi
2. Ocak — Odun — Orman — Otobus
3.  Bahge — Bal — Balik — Bardak
Alstirma 2:
1. D (aharfii'den 6ncedir)
2. Y (I harfi p'den dncedir; Kale énce gelir)
3. Y (Kisa olan Yol kelimesi 6nce gelir)

Alistirma 3: Ornek kabul edilebilir yanitlar: Aslan, Asker, At, Avci (Alfabede 's', 't', 'v* harfleri 'r'
ile 'y arasindadir).




Konu ile ilgili sunu hazirlamak icin gerekli olan detaylari yaz

sinif "S6zclik Bilgisi: Szciik Siralamasi (S6zliik Sirasi)" konusunu akilli tahtada veya
projeksiyonda anlatirken slayt slayt kullanabileceginiz; gorsel betimlemeleri, 6gretmen
konusma notlari ve 6grenci etkilesimleriyle eksiksiz sunum plant:

@ Genel Tasarim ve Sunum ipuclari

Tema / Renk Paleti: Tren/istasyon veya Dedektiflik temasi. Canli mavi, sari ve gimen yesili
tonlan 4. sinif dikkat suresi icin idealdir.

Yazi Tipi & Boyut: Okunakli, tirnaksiz fontlar (Comic Sans yerine Montserrat, Poppins veya
Quicksand). Bagliklar en az 36 pt, maddeler en az 24 pt olmalidir.

Kural: Her slaytta tek bir ana fikir yer almali; uzun paragraflar yerine oklar (—) ve kalin
vurgulu harfler kullaniimalidir.

Slayt Slayt Sunum Tasarimi (10 Slaytlik Akis)

Slayt 1: Kapak & Dikkat Cekme

Baslik: S6zciiklerin Gizemli Yolculugu: SozIik Siralamasi =o @@
Alt Baglik: Harflerin ipuglarlnl Takip Ederek Kelimeleri Diziyoruz!

Gorsel / Gizim: Uzerinde harfler olan bir tren lokomotifi ve bilyiitec tutan merakli bir 6grenci
illistrasyonu.

Ogretmen Konusma Notu: “Cocuklar, sinifta yoklama listesinde neden herkesin adi rastgele
degil de belirli bir dlizende? Ya da koca bir Tiirkge sézllikte aradigimiz kelimeyi 10 saniyede
nasil buluyoruz? Bugiin s6zclklerin bu gizli kuralini ¢ézecegiz!"

Slayt 2: Gizli Anahtarimiz (Alfabemiz)

Baslik: 29 Harflik Yol Haritamiz

Gorsel Diizen: Alfabedeki 29 harfin tren vagonlari gibi bastan sona dizilmis hali.

-B-C-G-D-E-F-G-G-H-1-i-J-K-L-M-N-0-0-P-R-S-
-T-U-0-v-Y-2

Vurgu: G, G, I/i, &, S, U harfleri farkli renkle (6rnegin sar kutu icinde) parlatilir.

Ogretmen Notu: “Bu siralamayi adimiz gibi bilmeliyiz, ¢tinkti kelimelerin sirasini bu harf
haritasi belirliyor!"

Slayt 3: Kural 1- "ilk Harfe Bak!" (Kolay Seviye)

Baglik: 1. Adim: ilk Harfleri Yarigtir! {&

Kural: Kelimelerin sadece ilk harfine bakariz. Alfabede 6nce gelen, yarista birinci olur.
Ekrana Gelecek Kelimeler (Animasyonla sirayla agilsin):

o Kedi

« Balk

e Aslan

Gorsel Coziim: ilk harfler kirmizi renkle biyditilir: A — B — K

Dogru Sira Kutusu: # Aslan — e Balk — ¥ Kedi

Slayt 4: Kural 2 - "ilk Harfler Ayniysa Ne Yapariz?"




Baglik: 2. Adim: ikiz Harfler Varsa 2. Harfe Geg! @

Kural: ilk harfler esitse, yarig bir sonraki harfte devam eder!
Ornek Kelimeler:

e Masa

e Meyve

e Misir

Animasyon Adimi:

1. Once "M" harfleri iizeri gizilmeden hafif soluklagir.

2. ikinci harfler (a, e, 1) biyiteg icine alinir.

Dogru Sira Kutusu: Masa — Meyve — Misir

Slayt 5: Kural 3 - "Yarig Devam Ediyor: 3. Harfe Bak!"

o Baglik: 3. Adim: Benzerlik Siirerse Siradaki Harfe! @&

« Ornek Kelimeler:
o Bahce
o Balk
o Bardak
Animasyon Adimi: "Ba-" kisimlari aynidir. 3. harfler (h, I, r) neon renkle vurgulanir.
Harf Cetveli: Alfabede h, I'den; | ise r'den 6ncedir.

Dogru Sira: Bahge — Balik — Bardak

Slayt 6: Kural 4 - "Tuzak Kural: Kisa Olan Kazanir!" A\
Baglik: Dikkat! S6zlUk Tuzak Kurali

Kural: Bir kelimenin harfleri digerinin icinde geciyor ve harfleri énce BITIYORSA; kisa olan
kelime her zaman dnce gelir!

Ornek:

e B-A-L (3 harf - bitti!)

e B-A-L-1-K(5 harf-devam ediyor)

Gorsel Coziim: "Bal" kelimesinin sonuna bir damali bayrak ## simgesi konur.

Dogru Sira: @ Bal — @« Balik

Slayt 7: Birlikte Coziiyoruz (Ogrenci Katiliml)

o Baglik: Sira Sizde! Treni Dogru Dizelim &z
» Verilen Karigik Kelimeler:
Cilek - Armut - Canta - Ay
Ogretmen Etkilesimi: Tahtaya iki 6grenci gagrilir veya parmak kaldiranlardan adim adim harf
tespiti istenir:
1. Alle baslayanlar hangileri? (Armut vs. Ayt — Ar vs Ay — Armut, sonra Ay1)
2. Cile baglayanlar hangileri? (Canta vs. Cilek — Ca vs Ci — Canta, sonra Cilek)

Ekrana Gelen Final Yanit: Armut — Ay1 — Canta — Cilek

Slayt 8: Mini Bilgi Yarigmasi (Hizli Cevap)
 Baglik: Kim Daha Hizli? @
o Soru: "Sozliikte ‘Kapi' sézcliglinden SONRA hangi sézctik gelir?"
o A)Kalem
o B)Kale




o C)Kasik
« D)Karga
e Tiklaninca: C sikki yesil yanar.

» Kisa Agiklama Kutucugu: 3. harflerde L ve R harfleri P'den 6ncedir; $ harfi ise P'den sonradir.

Slayt 9: Sinif Oyunu Daveti ("Canli S6zIik Treni")
o Baslk: $Simdi Eglence Zamani: Canli S6zluk Treni! g
o Gorsel: Sinifta el ele tutusup vagon olmus 6grenci gizimi / ikonlar.
o Oyun Kurallari Maddeleri:
e Kirmizi Tren ve Mavi Tren yarisacak.
o Kartlari al, g6gsiinde tut.
» Takiminla konus, alfabetik siraya dizil.

o Dogru dizilen takim "Cuf Cuf!" desin!

Slayt 10: Kapanis & Ozet
o Baslik: Harika is Cikardiniz! ¥
« 3 Altin Kural Ozeti:
1. & llk harfe bak.
2. @ Esitse sonraki harflere ilerle.
3. & Harfibiten kisa kelimeyi éne al.
Odev/Gérev: "Bugiin eve gittiginizde Tiirkge sézliigiiniizii agin ve adinizla soyadinizi sézliikte

arayip kacinci sayfada olduklarini bulun!”

Bu sablonu Canva, Google Slaytlar veya PowerPoint lizerinde agacagdiniz bos bir sablona bu
bagliklar ve animasyon sirasiyla dogrudan aktarabilirsiniz.

Konu ile ilgili infografik hazirlamak icin gerekli olan detaylari
yaz

sinif diizeyinde "S6zciik Bilgisi: S6zclik Siralamasi (S6zllk Sirasi)" konusu icin Canva,
Piktochart veya Photoshop gibi araglarda hazirlayabileceginiz, sinif panosuna asilmaya
veya dijital ekranda sergilenmeye uygun dikey infografik tasarim kilavuzu:

@ Genel Tasarim ve Gorsel Dil

Sayfa Boyutu: Standart Dikey Afis (A3 boyutu: 297 x 420 mm) veya 1080 x 1920 px (dikey
ekran formati).

Tema / Konsept: "Sozciik Dedektifi ve Harf Treni" (Bilgi hem bir dedektiflik izi sirme hem de
vagon vagon raylarda ilerleme konseptiyle iglenir).

Renk Paleti:
o Ana Zemin: Acik fildisi / kirik beyaz ( #FAF9F6 ) veya ¢ok acik pastel mavi.

o Vurgu Renkleri: Canli Lacivert (Basliklar), Glines Sarisi (Dikkat kutulari/ipuglari), Zimrit
Yesili (Dogru siralama oklari), Mercan Kirmizisi (One cikan harfler).

Tipografi:
« Basliklar icin yuvarlak hatli, okunakli bir font (6rn. Baloo 2, Fredoka veya Nunito Bold).

o Agiklama metinleri icin net ve sans-serif bir font (6rn. Poppins veya Quicksand).




k. Bolim Balim infografik Yerlesimi (Yukaridan Asagya)

[BOLUM 1: UST BANNER / BASLIK]
Biiyliteg & Lokomotif Illlistrasyonu + Baglik

[BOLUM 2: 29 HARFLIK YOL HARITASI]
Renkli Tren Rayi Uzerinde Tiirk Alfabesi (A'dan Z'ye)

[BOLUM 3: SOZLUK SIRALAMASININ 3 ALTIN ADIMI]
Adim 1: 1. Harfe Bak! (Gorsel Karsilagtirma)

Adim 2: Ilk Harf Ayniysa 2. Harfe Bak!

Adim 3: Harfler Benzer Gidiyorsa Sonrakine Ilerle!

[BOLUM 4: DIKKAT! TUZAK KURAL (ALTIN IPUCU)]
"Kisa Kelime Once Gelir" Sari Ikaz Kutusu

[BOLUM 5: PRATIK DEDEKTIF ORNEGI]
Ak1s Semasi / Cozim Zinciri

[BOLUM 6: ALT PANEL / HIZLI HATIRLATMA]
"Unutma!" Rozeti + Pano Notu

Boliim 1: Ust Baslik & Giris (Header)

Gorsel: Sol tarafta sevimli bir lokomotif, sag tarafta elinde blyutec olan dedektif cocuk
ikonu.

Ana Baslik: SOZLUK SIRALAMASI REHBERI (Biiy(ik, kalin harflerle)

Alt Baghk: Kelimeler sézliikte nasil dizilir? 3 basit adimda ¢6z!

BoItm 2: 29 Harflik Yol Haritamiz (Alfabe Seridi)
Gorsel Diizen: Kivrimli bir tren rayi seklinde A'dan Z'ye 29 harfin vagon kutucuklari.

Ozel Vurgu: Sik karistirilan Tiirkge karakterler (C, G,1,i,0, S, U) renkli daireler icinde
belirginlestirilir.

Mini ipucu Balonu: "Kelimeler bu raydaki gelis sirasina gére dizilir!"

Bolim 3: 3 Altin Adim (Gérsel Karsilastirma Kartlari)

Bu bdlim yan yana 3 renkli kart veya alt alta numaralandiriimig basamaklar halinde tasarlanir:

1. 1.Adim: ilk Harfe Bak!
1. Agiklama: Kelimelerin sadece ilk harfini yarigtir. Alfabede dnce gelen kazanir!
Gorsel Kart:
1. Aslan & (Yesil cerceve - 1. sira)
2. Balik @« (Mavi cerceve - 2. sira)
3.  Kedi ¥ (Turuncu cergeve - 3. sira)
3. Sonug Seridi: Aslan — Balik — Kedi
2. Adim: ilk Harf Ayniysa 2. Harfe Bak!
1. Aciklama: 1. harfler esitse, yaris bir sonraki harfe gecer!
Gorsel Kart:
1. Masa — 2. harf A (1. sira)
2.  Meyve — 2. harf E (2. sira)
3. Misir — 2. harf | (3. sira)

Sonug Seridi: Masa — Meyve — Misir




3. Adim: ilk iki Harf Ayniysa 3. Harfe Bak!
1. Aciklama: Farkl harfi bulana kadar adimlari takip et.
Gorsel Kart:
1.  Bahge — 3.harfH
2. Ballk— 3.harfL
3. Bardak — 3. harfR
Sonug Seridi: Bahce — Balik — Bardak

BoIiim 4: Dedektif Tuzadi! "Kisa Kelime Kural" (Ozel Vurgu Kutusu)

« Kutu Tasarimi: Sari-siyah uyari seridi veya parlak sari not kagidi (Post-it) efekti. ikon olarak
Unlem igareti (f)) veya damali yarig bayrag (F).

Metin:

A DiKKAT! TUZAK KURAL:
Bir kelime digerinin iginde aynen gegiyor ve harfleri 6nce bitiyorsa; kisa olan
kelime her zaman 6nce yazilir!

Ornek Gorsellegtirme:

o B-A-L (3 harfli - Bitti!) — 1. Srada @

e B-A-L-I-K(5 harfli - Devam ediyor) — 2. Sirada &

o Dogru Sira: Bal — Balik

Bolim 5: Birlikte Coziiyoruz (Ornek Akis Semasi)
o Karigik Kelimeler Kutusu: Cilek, Armut, Canta, Ay
e Co6ziim Yolu (Oklarla gosterim):
o 1. Grup (A Harfi): Armut vs. Ayl — Armut, sonra Ay
o 2.Grup (C Harfi): Canta vs. Cilek — Canta, sonra Cilek
» Biiyiik Yesil Sonug Bandr:
Armut - Ay - Canta - Cilek

Bolim 6: Alt Bilgi & Hizli Hatirlatma (Footer)
« Rozet ikonu: "S6zliik Sampiyonu Rozeti" ¥
o Hiz Ozet Ciimlesi: "1. Harf — Esitse 2. Harf — Esitse 3. Harf — Biten kelime 6ne!"

« Kiiciik Not Alani: 4. Sinif Tiirkge Dersi - S6zclik Bilgisi Panosu igin Hazirlanmigtir.

Canva Arama Terimleri (Bu tasarimi yaparken iinizi kolaylastiracak anahtar
kelimeler):

o Bilesenler (Elements): steam train illustration, detective magnifying glass ,

colorful road track, post it reminder , alphabet letters kids .

« Sablonlar (Templates): Educational infographic poster , Classroom rules
infographic, Step by step kids timeline .

Konu ile ilgili flag kartlar hazirlamak icin gerekli olan detaylari
ve SQL sorgusunu yaz

sinif "S6zclik Bilgisi: Sozciik Siralamasi (S6zliik Sirasi)" konusuna yonelik hem én-arka ylz
icerik detaylarini hem de veritabanina dogrudan eklenebilecek standart SQL INSERT




sorgusunu hazirladim.

1. Flag Kart (Flashcard) icerik ve Tasarim Detaylar!

Flas kartlarda 6n yUz tetikleyici soru/gorev, arka yiz ise kisa kural + gérsel ¢6ziim adimi

formatinda kurgulanmistir:

Kart No

Kart Tipi / Zorluk

Kural / Kolay

Kural / Orta

Tuzak Kural / Usta

Siralama / Pratik

Karsilagtirma / Dikkat

On Yiiz (Front / Soru)

Sozliik siralamasinda
ilk bakilan kural nedir?

Sozcliklerin ilk harfleri
ayniysa siralama nasil
yapilir?

"Bal" ve "Balik"
sozciiklerinden
hangisi sozllikte 6nce
gelir? Neden?

"Orman, Odun,
Otobiis, Ocak"
s6zcliklerini alfabetik
siraya diziniz.

"Kapi" kelimesi
sozliikte "Kagik"
kelimesinden 6nce mi
gelir, sonra mi?

Arka Yuz (Bac
& Aciklama)

ilk harfe bakil

Alfabede 6nci
harfle baglaye
basa yazilir.

Orn: Aslan > |
Kedi

ikinci harfe b

ilk harfler esit
siradaki harf y

Orn: Masa > |
Misir @ > e >

"Bal" 6nce ge

Kisa kelime ku
kelimenin hart
digerinin iginc
gegiyor ve 6n
bitiyorsa, kisa
kelime dnce y

Ocak = Odur
Orman = Otc

ikinci harflere

>d->r-ot.

Once gelir.

ilk iki harf ayn
3. harflerde p,
once geldigi i
- Kasik.




Kart No Kart Tipi / Zorluk On Yiiz (Front / Soru) Arka Yiz (Bac
& Agiklama)

Araya Bulma / "Armut" ile "Ayr" Ornek: Asker,
Daginme kelimelerinin arasina

gelebilecek bir kelime ikinci harflerd

Svleviniz.
soyleyiniz arasindaki hat
(s,st,u, G, v)

baglamalidir.

2. SQL Tablo Yapisi ve Ekleme (INSERT) Sorgulari

Flashcard sistemleri icin yaygin kullanilan flashcards tablosuna uygun SQL scripti:

CREATE TABLE IF NOT EXISTS ‘flashcards‘ (
‘id' INT AUTO_INCREMENT PRIMARY KEY,
*topic' VARCHAR(100) NOT NULL,
‘grade_level® TINYINT NOT NULL DEFAULT 4,
‘front_text' TEXT NOT NULL,
‘back_text‘ TEXT NOT NULL,
‘hint' VARCHAR(255) NULL,
‘difficulty' ENUM('easy', 'medium', ‘'hard') DEFAULT ‘'medium',
‘order_index‘ INT DEFAULT @,
‘is_active' TINYINT(1) DEFAULT 1,
‘created_at' TIMESTAMP DEFAULT CURRENT_TIMESTAMP,
‘updated_at‘ TIMESTAMP DEFAULT CURRENT_TIMESTAMP ON UPDATE CURRENT_TIMESTAMP
ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=utf8mb4 COLLATE=utf8mb4_unicode_ci;

INSERT INTO ‘flashcards' (‘topic‘, ‘grade_level‘, ‘front_text‘', ‘back_text', ‘hint‘, ‘diff
VALUES
(
'Sozclik Siralamasi',
4,
'Sozlik siralamasinda ilk olarak hangi kurala bakilir?',
'<strong>Ilk harfe bakilir.</strong><br>Alfabede dnce gelen harfle baglayan sdzciik en 6n
'Alfabedeki 29 harfin gelig sirasini hatirla.’,
‘easy’,
1’

),

'S6zciik Siralamasi',

4,

'Kelimelerin ilk harfleri ayniysa siralama nasil yapilir?',

'<strong>Ikinci harfe bakilir.</strong><br>Ilk harfler egitse bir sonraki harfe gegilir.
'Ilk harfleri gormezden gelip yanindakine bak.',

'medium’,

'Sozclik Siralamasi',

4,

"\"Bal\" ve \"Balik\" sozciiklerinden hangisi s6zliikte 6nce gelir? Neden?',
'<strong>\"Bal\" Once gelir.</strong><br><strong>Kisa Kelime Kurali:</strong> Bir sozciik
'Harfleri Once biten sozciigii diisiin.',

‘hard’,




'S6zciik Siralamasi',

4,

'\"Orman, Odun, Otoblis, Ocak\" sdzclklerinin dogru s6zlik siralamasi nasildir?',
'<strong>0Ocak » Odun > Orman > Otobiis</strong><br>Hepsi \"O\" ile basladigi ig¢in 2. harf
'Kelimelerin ikinci harflerini alfabe sirasina diz.',

'medium’,

'S6zciik Siralamasi',

4,

"\"Kap1\" sozciigili s6zliikte \"Kasik\" sozciigiinden 6nce mi gelir, sonra mi?',
'<strong>Once gelir.</strong><br>Ilk iki harf \"Ka-\" ortaktir. 3. harflerde <strong>p</
'3. harfleri (p ve s) kiyasla.',

‘medium’,

'S6zciik Siralamasi',

4,

"\"Armut\" ile \"Ayi\" sozciiklerinin arasina sozliik sirasina gore gelebilecek bir soézciik
'<strong>0rnek: Asker, At, Avci</strong><br>Ilk harfi \"A\" olmali ve 2. harfi alfabede
'r ile y arasindaki harfleri diigiin.",

‘hard’,

Konuile ilgili 30 kisilik sinif igin bir test quiz galigmasi olugtur

sinif "Sozclik Bilgisi: S6zclik Siralamasi” konusu icin 30 kisilik sinifa ¢ikti alinip hemen
dagitilabilecek, A4 formatina uygun 10 soruluk degerlendirme quizi ve altina eklenmis 30
kisilik sinif degerlendirme / not cizelgesi:

B 4. SINIF TURKCE DERSI: SOZCUK SIRALAMAS
KAZANIM DEGERLENDIRME QUIZ|

Adi Soyad: Sinifi / Subesi: 4/ ...... Numarasi: ........ Puant: ........

Yonerge: Her soru 10 puandir. Sire: 20 dakikadir. Basarilar dileriz!
1. Asagidaki hayvan adlari sozliik sirasina gore dizildiginde en basta hangisi yer alir?
A) Tilki
B) Aslan
C) Maymun
D) Ziirafa
2. "Gozliik, Gunes, Gemi, Guil" sozcliklerinin sozliikteki dogru siralamasi hangisidir?
A) Gemi - Gozlik - Gl - Glines
B) Gl - Glines - Gozluk — Gemi
C) Gemi - Giil - Giines - Gozlik

D) GozlUk - Gemi — Gl - Giines




3. "Bal, Bahce, Balik, Bardak" s6zclikleri alfabetik siraya dizildiginde 3. sirada hangi s6zciik
olur?

A) Bahce

B) Bal

C) Balik

D) Bardak

4. Sozllikte "Kapi" sozctiglinden DAHA SONRA gelen s6zciik hangisidir?
A) Kalem

B) Kale

C) Karga

D) Kasik

5. "Orman, Odun, Otobiis, Ocak" s6zctikleri alfabetik siraya dizildiginde EN SONDA hangisi yer
alr?

A) Ocak
B) Odun
C) Orman
D) Otobis

6. Asadidaki sozciik ciftlerinden hangisinde ilk sézciik sozliikte digerinden DAHA ONCE yer
alir?

A) Cilek - Canta
B) Masa - Makas
C) Yaprak - Yagmur

D) Defter — Deniz

7."Kavun, Karpuz, Kaya, Kayik" sézciikleri alfabetik siraya konuldugunda BASTAN iKiNCi
sozciik hangisi olur?

A) Karpuz
B) Kavun
C) Kaya
D) Kayik

8. Bir sozllik sayfasinda "Limon" ile "Lokma" kelimeleri yer almaktadir. Bu iki kelimenin arasina
asagidaki sozciiklerden hangisi GIREMEZ?

A) Liste
B) Lira

C) Lale
D) Lise

9. "Yolcu" ve "Yol" kelimelerinin s6zllikteki yerleri ile ilgili asagidaki ifadelerden hangisi
dogrudur?

A) "Yolcu" daha uzundur, bu ylizden 6nce gelir.
B) "Yol" kelimesi harfleri dnce bittigi icin "Yolcu"dan énce gelir.

C) ikisi de ayni harfle bittigi icin ayni sirada yer alr.




D) Alfabede U harfi O harfinden 6nce geldigi igin "Yolcu" énce gelir.
10.

1. Sevgi

2. Saygl
3. Seving
4.

Sabir
Numaralanmig kelimelerin alfabetik siralamasi asagidakilerden hangisidir?
A)4-2-1-3
B)2-4-1-3
C)4-2-3-1

D)2-1-4-3

A CEVAP ANAHTARI VE COZUM REHBERI (Ogretmen Niishasi)
1. B(ilk harf: A harfi en bastadir.)
A (2. harfler:e — 6 — U — ; Glnes vs GUl: 3. harf| — n.)
C (Siralama: Bahge — Bal — Balik — Bardak.)
D (3. harf kiyaslamasi: |, r < p < s. Kasik, Kapi'dan sonradir.)
D (2. harfler: c — d — r — t. Otobus sondadir.)
D (Defter [f] — Deniz [n]. f harfi n'den &ncedir.)
B (Siralama: Karpuz — Kavun — Kaya — Kayik. 2. sirada Kavun vardir.)
C (Lale s6zcuigu Li- ve Lo- gruplarindan énce, La- grubunda yer alir; araya giremez.)
B (Kisa s6zclik kurali: Kok biten kisa sézciik daima 6nce gelir.)

A (Sabir [b] — Saygi [y] — Sevgi [g] — Seving [n].)

B 30 KiSiLIK SINIF DEGERLENDIRME CiZELGESI

No Ogrenci Adi Soyadi




Ogrenci Adi Soyadi




