~ Kusursuz Denge: Simetri Atélyesi
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~ Doganin ve Tasarimin Gizli Kurah
~ Aynaya baktigimizda gérdigiimiiz uyum, bir kelebegin kanatlarindaki kusursuz-
~ luk veya tarihi bir mimarinin ihtisami... Hepsinin sirri ayni: Simetri. .



Kirmizi Cizgi ile
Tanisin: Simetri
Dogrusu

Simetri Dogrusu, bir sekli tipatip
ayni iki es pargaya bolen sihirli bir
aynadir. Kirmizi ¢izgiden
katladiginizda, iki taraf kusursuzca
ust uste cakisir.
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Geometri Matrisi: Sekillerin Sirr

Geometrik sekillerin kendi karakterleri vardir. Kimi tek bir gizgiye
sadiktir, Kimi sonsuzluga uzanir.

SeKil Dogru Sayisi Kirmizi Cizgiler
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Tuzak 1:
Dikdortgenin
Kosegeni

En sik yapilan hata!
Dikdortgeni kosegeninden

katladiginizda uclar ust
uste binmez, disari tasar.
Bu yuzden dikdortgenin
sadece 2 simetri dogrusu
vardir (yatay ve dikey).
Kosegenleri simetri
dogrusu DEGILDIR.




Tuzak 2: Sifir Cizgili Sekiller

Her seklin simetri dogrusu olmak zorunda degildir.
Paralelkenar ve cesitkenar uggen, hicbir ¢izgi boyunca iki es parcaya katlanamaz.
Simetri dogrulari YOKTUR (0).
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Paralelkenar Cesitkenar Ucgen



Uggenlerde S|metr| kenarlarln esitligine baghdir.
- Kenarlar esitlendikce, simetri dogrusu artar!
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Alfabe Kodlari;: Harflerin Taksonomisi

Gunluk hayatta kullandigimiz harfler de gizli birer geometri ustasidir.
Hangi harfin aynadan nasil yansiyacagini yapisi belirler.

D|key Sadece f\ Cift Yonlu
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Yatay Sadece Asimetrik
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Rakamlarin Aynasi

Rakamlarin dlinyasinda O ve 8 cift yonlU simetri ile zirvedeyken, 3 rakami sadece
yatay eksende dengede kalir. 4, 5 ve 7 gibi rakamlar ise tamamen asimetriktir.
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Boya ve Ip Sanati (Baski Deneyi)

Kagidin bir tarafina boyali bir ip koyup katladiginizi digunan.
Kagidi actiginizda olusan sekil ne kadar karmasik olursa olsun,
kirmizi gizginin iki tarafi birbiriyle kusursuz sekilde simetriktir!
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Cizim Atolyesi: Aynadaki Yansimayi Cizmek

Sinavlarda yarim verilmis bir sekli tamamlamaniz istenir. Sir, seklin tamamina panikle
bakmak degil, sadece koselere odaklanmaktir. Iste basliyoruz: “Ziplayan Noktalar” kurali!



Ziplayan Noktalar: Adim 1

Seklin Uzerindeki sivri bir koseyi (A noktasi) secin.
Bu noktanin kirmizi ¢izgiye olan dik mesafesini
kareleri sayarak olcun.



Ziplayan Noktalar: Adim 2

Kirmizi ¢cizgiden karsiya gecin. Az once saydiginiz mesafe kadar
ilerleyin ve yeni noktanizi (A’) isaretleyin. Yansima noktasini
buldunuz! (Kural: Cizgiye uzakliklar daima esittir).



Cizimi Tamamlamak

um kose noktalari icin ziplama kuralini uygulayin. Noktalari orijinal sirasiyla
birlestirdiginizde ayna goruntusu kendiliginden ortaya cikar.

Not: Kirmizi ¢izginin tam ustundeki noktalar yer degistirmez, mesafeleri O'dir!







