Matematik Ustasinin Ara¢ Kutusu
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4. Sinif Carpma Islemi Icin Strateji Rehberi
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“Ustalarin Kullandigi 4 Temel Arac
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CARPMA ISLEMI




Arac #1: Simetri ve Esneklik (Yer Degqistirme Kurali)
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Sayilarin ¢arpilma sirasi degisse de hacim

(sonuc) asla degismez.
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‘ Ara(; H2: Slflrlarln Gucu (Kopyala Yaplstlr Slhrl) '

10, 100 ve 1000 |Ie Qarparken islemyapma. |
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- Sayiyi yaz, sifirlari parasutle indir! 0
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222 x10 |->| 2220

22 x100 |->| 2200

2x1000 ->| 2000
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Klsa Yol Karar Matrlsl (Sentez) ' -
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‘ Bu tabloyu zihnine kazi. Testlerde sanlyeler kazanacaksin. \:
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yakinina' hizla inmektir.
TAMAMLANDI (Hizl1)
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Tahmin (540)

f Olun (Tahmin)
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gildir. Yuvarlama yaparak hedefin
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Keskin N

(Yavas)

Gercek Sonuc (513)

YUKLENIYOR....

Arac #4
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Jrmyeen

Tahmin etmek tam sonucu bulmak de




Tahmin vs. Gerceklik

islem: 57 x 9. Once en yakin onluga yuvarla (60). Zihinden ¢arp (540). Farki analiz et! B]

Yuvarlama Rampasi
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Tahmin: |60 | x| 9 (=540
FARK: 27
Gercek: |57 | x| 9 [—»|513




\Arag: #5: Problem Cozme Dedektifligi

Uzun paragraflardan korkma. Metni tarayip sadece verileri

(Veri Haritasi) cikar.
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kisa kenari 40 metre, uzun kenari

uzun kenari da kisa kenarinin 2 kati

kadardir. Sporcu kac metre
KOsu yapmistir?

Bir futbolcu sahanin -ﬁti‘af!r;daD-ébf 1

kosu yapmistir. Sahanin
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> (Data Map) [

kisa kenari
40 metre

uzun kenari da kisa
kenarinin 2 kati
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Vaka Cozumu: Futbol Sahasi

| |
1. Uzun Kenari Bul >| 2. Cevreyi Hesapla >-| 3. Tur Sayisiyla Carp
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| | | |
40 x 2 = 30m __} - Cevre: (40 + 80) x 2 = 240m
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240 x 5 = 1200m |

Sonuc: 1200 Metre |




Ustanin Karar Agaci (Strategy Selection Guide)

Matematik formul ezberlemek degil, dogru araci se¢cme sanatidir.

T =
Soru 10, 100, 1000'in
kati mi1?

1 .

EVET:
Kopyala-Yapistir
Sihrini Kullan

Hangi aleti segeceksin?

Soru 5, 25 veya 50
iceriyor mu?

EVET: Kisa Yol
Matrisine Basvur
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Bir carpma islemiyle karsilastin.

=
V

_|_

Soru ‘yaklasik,
‘tahmini’ diyorsa?
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EVET: Yuvarlama
Rampasini Kullan
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Standart Carpma
Algoritmasini Kur
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Alet Cantasi Artik Senin.
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Carpma islemi artik karmasik bir yigin degil.
ETEDEDnEEE Esnek, mantikl ve senin kontrolinde bir sistem. ENEEDoEEEE

| Tasarim masanadon veinsayabasla! |




