4. Sinif Matematik: Garpma islemi Calisma Rehberi

Dogal Sayilarla Carpma, Kisa Yoldan Hesaplama, Tahmin ve Problem C6zme Becerileri

Bu calisma rehberi; ilkokul 4. sinif matematik miifredatinda yer alan dogal sayilarla garpma islemi, kisa yoldan ve zihinden
g¢arpma yontemleri, carpimi tahmin etme ve garpma problemleri konularini pekistirmek amaciyla yazim ve noktalama

kurallarina tam uyumlu olarak hazirlanmistir.

@ Dogal Sayilarla Garpma islemi ve Ozellikleri

Basamakl Carpma Mantigi

4. sinif diizeyinde li¢ basamakli dogal sayilarla iki basamakli
dogal sayilarin carpimi gergeklestirilir. Carpma islemi, ayni
sayinin tekrarli toplama durumlarinin kisa yoldan ifadesidir.
ikinci satirdaki ara carpim, onlar basamagi ile carpildigi igin
bir basamak sola kaydirilir.

@© Zzihinden ve Kisa Yoldan Garpma Yontemleri

10, 100, 1000 ve Katlari ile Carpma

Sifirla biten sayilarla zihinden ¢carpma yapilirken dncelikle
sifirlar yokmus gibi basamaklardaki sayilar garpilir. Ardindan
carpanlardaki toplam sifir sayisi kadar sifir, bulunan sonucun
sagina eklenir.

- Ornek 1: 24 x 100 — 24 x 1 = 24, sagina iki sifir eklenerek
2.400 bulunur.

+ Ornek 2: 120 x 4.000 — 12 x 4 = 48, sadina toplam dort sifir
eklenerek 480.000 bulunur.

Garpan Sirasinin Degismesi (Degisme Ozelligi)

Ug dogal sayi ile yapilan ¢arpma igleminde sayilarin birbiriyle
carpilma sirasinin degismesi sonucu degistirmez. islemlerde
ayrag (parantez) bulunsa dahi garpanlarin yer degistirmesi
veya gruplanmasi ¢carpimi etkilemez:

(axb) xc=ax(bxc)

5, 25 ve 50 ile Pratik Garpma Kurallari

+ 5ile Kisa Yoldan: Sayi 6nce 10 ile ¢arpilr, ¢cikan sonug 2'ye
bolindr.

Kural: A x5 = (A x 10) + 2
+ 25 ile Kisa Yoldan: Sayi 6nce 100 ile garpilir, gikan sonug
4'e bolundr.

Kural: A x 25 = (A x 100) + 4
- 50 ile Kisa Yoldan: Sayi 6nce 100 ile ¢arpilir, gikan sonug
2'ye bolundr.

Kural: A x 50 = (A x 100) + 2

3. Garpimi Tahmin Etme

En cok iki basamakli bir dogal sayi ile bir basamakli bir dogal
sayinin ¢arpimi tahmin edilirken iki basamakli sayi en yakin
onluga yuvarlanarak islem zihinden yapilir. Tahmini sonug
bulunduktan sonra gergek islem sonucu hesaplanir ve ikisi
arasindaki fark belirlenir.
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4. Carpma Problemleri

Carpma problemleri temelde; esit gruplar, tekrarli toplama,
satir-siitun diizeni (alan/kareleme modeli) ve giinlik yagsam
durumlari (fiyat-adet hesab, kat iligkileri, gevre ve yol hesabi)
Uzerinden kurgulanir.
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@ Kisa Cevapli Test ve Kavrama Sinavi (Soru ve Goziimleri)

Asagidaki 10 kavram sorusu, tinite kazanimlarinin mantiksal ve islemsel adimlarini 8lgmektedir.

S1. Bir dogal sayiyi 5 ile kisa yoldan ¢garpmak i¢in hangi islem adimlari izlenmelidir?

C1. Sayi 6nce 10 ile ¢arpilir, ardindan elde edilen sonug 2'ye béliinir. Bu yontem, zihinden hesaplama kolayhig saglar ve
dogrudan 5 ile garpmakla 6zdes sonucu verir.

S2. Bir dogal sayiyi 25 ile kisa yoldan garparken uygulanan matematiksel kural nedir?

C2. Sayi 6ncelikle 100 ile garpilir, elde edilen sayi daha sonra 4'e béliinir. Ornegin 21 x 25 igleminde 6nce 21 x 100 = 2.100
bulunur; ardindan 2.100 + 4 = 525 sonucuna ulasilir.

S3. 50 sayisi ile kisa yoldan carpma iglemi yapilirken izlenen adimlan agiklayiniz.

C3. Sayi 6ncelikle 100 ile garpilir, elde edilen garpim 2'ye béliinir. Boylece 50 ile garpma adimi, sayiyt 100 ile garpip yariya
indirme pratikligine donustdrdlur.

S4. Sonunda sifir bulunan sayilarla (10, 100, 1000 ve katlari) zihinden garpma yapilirken izlenen pratik yol nedir?

C4. Oncelikle sifirlar hi¢ yokmus gibi basamaklardaki sayilar carpilir. Ardindan carpanlardaki toplam sifir adedi kadar sifir,
bulunan sonucun sag tarafina eklenir.

S5. Garpma isleminde garpanlarin sirasinin degismesi veya parantezlerin yeri sonucu nasil etkiler?

C5. Ug veya daha fazla dogal say ile yapilan carpma isleminde sayilarin garpiima sirasinin veya parantezin yerinin degismesi
sonucu etkilemez (degisme ve birlesme 6zelligi).

S6. Carpma isleminde g¢arpimi tahmin etme galigmasi yapilirken genellikle hangi yontem kullanilir ve sonrasinda ne
hesaplanir?

C6. iki basamakli sayilar en yakin onluga yuvarlanarak islem zihinden yapilir. Ardindan gercek islem sonucu hesaplanarak
tahmini sonug ile gergek sonug arasindaki fark (sapma) bulunur.

S7. Kisa kenari 40 m, uzun kenari ise kisa kenarinin 2 kati olan dikdortgen seklindeki sahanin etrafinda 5 tur kogan bir
sporcu kag metre kosar?

C7. Uzun kenar 40 x 2 = 80 m, sahanin gevresi 2 x (40 + 80) = 240 m'dir. Sporcu 5 tur kostugu igin toplam mesafe 240 x 5 =
1.200 m olarak hesaplanir.

S8. 45 sayisinin 50 kati ile 60 sayisinin 40 kati arasindaki fark kagtir?

C8. 45 sayisinin 50 kati 45 x 50 = 2.250'dir. 60 sayisinin 40 kati 60 x 40 = 2.400'diir. iki deger arasindaki fark 2.400 - 2.250 =
150 olarak bulunur.

S9. ilkokul 4. sinif matematik dersi M.4.1.4.1 ve M.4.1.4.2 kazanimlar neleri kapsamaktadir?

C9. M.4.1.4.1 kazanimi Gi¢ basamakli dogal sayilarla iki basamakl dogal sayilari garpmayi; M.4.1.4.2 kazanimi ise l¢ dogal
say! ile yapilan islemde ¢arpma sirasinin sonucu degistirmedigini gostermeyi kapsar.

S10. Garpma iglemi problemleri olusturulurken hangi temel matematiksel kurgulardan faydalanilir?

C10. Esit gruplar, tekrarli toplama, satir-siitun (alan) diizeni ve giinliikk yagsam durumlar (Uriin fiyati/adedi, kat hesaplari, yol-
zaman iliskisi) kurgularindan faydalanilir.
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© Acik Uglu (Kompozisyon Tipi) inceleme Sorulari
Asagidaki analitik sorulari metindeki kavram, kural ve yontemleri dikkate alarak yanitlayiniz.

1. Garpma igleminde zihinden ve kisa yoldan hesaplama tekniklerinin (10, 100, 1.000 ve katlari ile 5, 25, 50 sayilari) 6grencilere
sagladigi zihinsel pratikligi ve islem kolayligini detaylica aciklayiniz.

2. Ginlik yasamda karsilasilan bir problemin ¢éziimiinde "¢arpimi tahmin etme" stratejisinin nasil kullanildigini, yuvarlama
yontemini ve tahmin ile gergek sonug arasindaki farkin degerlendirilmesini bir 6rnek izerinden analiz ediniz.

3. ilkokul 4. sinif matematik dersi miifredatinda yer alan M.4.1.4.1'den M.4.1.4.6'ya kadar olan garpma islemi kazanimlarinin
dgrencinin problem ¢6zme ve mantiksal akil yiiriitme becerilerine katkilarini tartisiniz.

4. Garpma isleminde carpanlarin yer degistirme 6zelliginin ve parantezli islemlerin matematiksel mantigini agiklayarak, bu
ozelligin karmasik ¢carpma islemlerini kolaylastirmadaki roliini degerlendiriniz.

5. "Esit gruplar", "tekrarli toplama" ve "satir-stitun diizeni" kavramlarinin garpma islemi mantigiyla iligkisini kurarak, bu kavramlarin
problem ¢ozme siireglerine nasil entegre edildigini aciklayiniz.

© Kapsaml Matematik Terimleri Sozliigii

Terim Matematiksel Tanim ve Agiklama

Carpan Garpma isleminde birbiriyle ¢arpilan sayilardan her biri.

Carpim Garpma islemi sonucunda elde edilen sayi veya nicelik.

Tekrarli Toplama Ayni sayinin birden fazla kez toplanmasi durumu; garpma isleminin temel kavramsal modelidir.

Yer Degistirme Ozelligi Carpma isleminde carpanlarin sirasi veya gruplanmasi degisse de ¢arpimin (sonucun)
degismemesi.

Zihinden Carpma Kagit-kalem kullanmadan, pratik kurallar ve zihinsel stratejiler yardimiyla yapilan ¢arpma islemi.

Kisa Yoldan Garpma 5,25, 50, 10, 100, 1.000 gibi belirli sayilarla garpma yaparken bélme ve sifir ekleme mantigina
dayanan pratik yontemler.

Carpimi Tahmin Etme Garpma isleminde sayilari en yakin onluga yuvarlayarak gergek sonuca yakin bir deger bulma
islemi.

Aradaki Fark Tahmini iglem sonucu ile gergek islem sonucu arasindaki nicel mesafe veya gikarma sonucu

(mutlak sapma).

Esit Gruplar Her birinde esit miktarda nesne veya miktar bulunan kiimeler; garpma problemlerinin ana
kurgularindandir.

Satir-Siitun Diizeni Nesnelerin yatay (satir) ve dikey (siitun) gizgiler halinde dizilmesiyle olusan ve ¢carpma ile
modellenen alan yapisi.

Yaprak Test Konu pekistirme ve degerlendirme amaciyla hazirlanan, goktan segmeli veya kisa cevapli sorular
iceren egitim materyali.
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