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<h1><span class="marker">ADIM &Ccedil;UF &Ccedil;UF</span></h1>
<h3><strong>S&uuml;re:</strong> 1 ders saati</h3>
<h3><strong>Ama&ccedil;:</strong> Bu etkinlikle &ccedil;ocukların işitilebilir bir ses tonu
ile g&ouml;z teması kurarak kendini tanıtması, arkadaşlarını ve &ouml;ğretmenini tanıması
ama&ccedil;lanmıştır.</h3> <h3><strong>S&uuml;re&ccedil;:</strong> &Ouml;ğretmen
lokomotif olarak &ldquo;Ben bir k&uuml;&ccedil;&uuml;k trenim/Yaylaları gezerim/Arkadaş
edinirim/&hellip; (&Ouml;ğretmen ismini s&ouml;yler.) trene&rdquo; şeklinde şarkıyı
s&ouml;yler. Ardından bir &ccedil;ocuğun karşısında durur. Elini sıkarak onu oyuna davet
eder, elinden tuttuğu &ccedil;ocuğu arkasına alarak ilk vagonu oluşturur. Vagona alınan
&ccedil;ocuk, &ouml;ğretmeninin yaptığı gibi başka bir arkadaşının elini sıkar ve
&ldquo;Merhaba, ben &hellip; (ismini s&ouml;yler).&rdquo; der. Tanıştığı &ccedil;ocuk da
ismini s&ouml;yleyince arkadaşının elinden tutar ve onu arkasına alır. B&ouml;ylece
&ccedil;ocuklar bir tren oluştururlar.</h3> <h3><strong>Değerlendirme:</strong>
&Ouml;ğretmen, &ccedil;ocuklara kimlerin isimlerini hatırladıklarını sorar ve onlardan ismini
hatırladığı arkadaşlarının yanına gitmesini ister.</h3> <p>&nbsp;</p> <h1><span
class="marker">KARŞIMDAKİ KİM?</span></h1> <h3>&nbsp;</h3>
<h3><strong>S&uuml;re:</strong> 1 ders saati</h3> <h3><strong>Ara&ccedil;
Gere&ccedil;:</strong> &Ouml;rt&uuml;, perde, şal vb.</h3>
<h3><strong>Ama&ccedil;:</strong> Bu etkinlikle &ccedil;ocukların tanışma etkinliğinden
sonra birbirlerinin isimlerini tanıması ama&ccedil;lanmıştır.</h3>
<h3><strong>S&uuml;re&ccedil;:</strong> &Ouml;ğretmen &ouml;ğrencileri rastgele iki
gruba ayırır. İki gruba ayrılan &ouml;ğrencilerin ortasına grupları ayırmak ve birbirlerini
g&ouml;rmelerini engellemek i&ccedil;in perde yerleştirilir. Perde indirilir ve sırayla
&ouml;ğrencilerden birbirlerinin isimlerini s&ouml;ylemeleri beklenir. Oyun eşler değiştirilerek
devam eder.</h3> <h3><strong>Değerlendirme:</strong> Oyun boyunca eşler
değiştik&ccedil;e &ouml;ğrenci bir&ccedil;ok arkadaşının ismini &ouml;ğrenmiş olur.
&Ouml;ğretmen, &ccedil;ocuklara kimlerin isimlerini hatırladıklarını sorar.</h3>
<p>&nbsp;</p> <h1><span class="marker">Y&Uuml;N TIRTIL &ndash; Y&Uuml;NDEN



TIRTIL</span></h1> <h3><strong>S&uuml;re:</strong> 1 ders saati</h3>
<h3><strong>Ara&ccedil; Gere&ccedil;:</strong> Y&uuml;n yumağı</h3>
<h3><strong>Ama&ccedil;:</strong> Bu etkinlikle &ccedil;ocukların grup olarak hareket
etmeyi &ouml;ğrenmeleri ama&ccedil;lanmıştır.</h3>
<h3><strong>S&uuml;re&ccedil;:</strong> &Ccedil;ocukların art arda dizilmeleri sağlanır.
&Ouml;ğretmen bir y&uuml;n yumağını eline alır. Kendi adını s&ouml;yleyerek arkasındaki
&ccedil;ocuğa yumağı verir ve ipin bir ucundan tutmaya devam eder. Sonrasında t&uuml;m
&ccedil;ocuklar sırayla adını s&ouml;yleyerek son &ccedil;ocuğa gelene kadar yumağı
arkadaşlarına vermeye ve ipin bir ucundan tutmaya devam eder. Sıranın sonundaki
&ccedil;ocuk adını s&ouml;yledikten sonra &ouml;ğretmen bu &ccedil;ocuğun yanına gelir.
&ldquo;Y&uuml;n tırtıl, y&uuml;nden tırtıl gel benimle pıtır pıtır.&rdquo; tekerlemesini
y&uuml;ksek sesle s&ouml;yler ve grubun tekrar etmesini ister. &Ouml;ğretmen, artık bir tırtıl
olduklarını ve beraber hareket etmeleri gerektiğini s&ouml;yler. &Ccedil;ocuklardan ipi
tutmaya devam ederek grup h&acirc;linde verilen y&ouml;nergelere uymalarını ister (Tırtılın
karnı acıktı, hızlı y&uuml;r&uuml;yor. Tırtıl yoruldu, &ccedil;&ouml;meliyor vb.).</h3>
<h3><strong>Değerlendirme:</strong> Etkinlik tamamlanınca &ccedil;ocuklar, dağınık
h&acirc;lde etkinlik alanında dolanırlar. &Ouml;ğretmen, tekerlemeyi iki kez tekrar edeceğini
s&ouml;yler ve bu s&uuml;rede &ccedil;ocukların eski yerlerine gelerek sıralanmalarını
ister.</h3> <p>&nbsp;</p> <h1><span class="marker">AKLINDA TUT</span></h1>
<h3><strong>S&uuml;re:</strong> 1 ders saati</h3>
<h3><strong>Ama&ccedil;:</strong> Bu etkinlikle &ouml;ğrencinin arkadaşlarının isimlerini
aklında tutması ve hafızalarının g&uuml;&ccedil;lenmesi hedeflenmektedir.</h3>
<h3><strong>S&uuml;re&ccedil;:</strong> &Ouml;ğrenciler el ele tutuşup halka oluşturur
(Halka b&uuml;y&uuml;kl&uuml;ğ&uuml; en fazla 8 kişiden oluşmalıdır). &Ouml;ğretmen
halka i&ccedil;erisinden rastgele birini se&ccedil;er. Se&ccedil;ilen kişi ismini s&ouml;yler.
Daha sonra se&ccedil;ilen kişinin sağındaki &ouml;ğrenci &ouml;nce arkadaşını
g&ouml;stererek onun ismini, sonra kendi ismini s&ouml;yler. Her &ouml;ğrenci oyunu
başlatan &ouml;ğrencinin ismiyle başlamalıdır. Bu oyun sağa doğru bu şekilde ilerler.</h3>
<h3><strong>Değerlendirme:</strong> Oyun sonunda &ouml;ğretmen &ouml;ğrencilere
rastgele se&ccedil;eceği arkadaşlarının adlarını sorar.</h3> <p>&nbsp;</p> <h1><span
class="marker">GİZEMLİ KUTU</span></h1> <h3><strong>S&uuml;re:</strong> 2 ders
saati</h3> <h3><strong>Ara&ccedil; Gere&ccedil;:</strong> Merak uyandıracak şekilde
hazırlanmış bir karton kutu, okul birimlerinin g&ouml;rselleri veya materyalleri.</h3>



<h3><strong>Ama&ccedil;:</strong> Bu etkinlikle &ccedil;ocukların grup olarak hareket
etmeyi &ouml;ğrenmeleri ama&ccedil;lanmıştır.</h3>
<h3><strong>S&uuml;re&ccedil;:</strong> &Ouml;ğretmen renkli ve dikkat &ccedil;ekici
bir kutu ile sınıfa gelir. &Ccedil;ocuklardan kutunun i&ccedil;inde neler olabileceğini ve
i&ccedil;indekilerin nereden geldiğini tahmin etmelerini ister. Daha sonra kutuyu a&ccedil;ar
ve tuvaletler i&ccedil;in y&ouml;nlendirme levhası, sabun veya tuvalet k&acirc;ğıdı; kantin
i&ccedil;in yiyecek &ouml;rneği; k&uuml;t&uuml;phane i&ccedil;in kitap gibi okulun farklı
birimlerine ait ipucu niteliğindeki &ouml;rnekleri &ccedil;ocuklara g&ouml;sterir. Bu
&ouml;rneklerin ait olduğu okul birimleri hakkında bilgi verir ve &ccedil;ocukları tanımaları
i&ccedil;in o birimlere g&ouml;t&uuml;r&uuml;r.</h3>
<h3><strong>Değerlendirme:</strong> &Ccedil;ocuklardan okulun hangi birimlerine
gittiklerini ve bu birimlerin işlevlerini s&ouml;ylemelerini ister.</h3> <p>&nbsp;</p>
<h1><span class="marker">OKULUNU KEŞFET</span></h1>
<h3><strong>S&uuml;re:</strong> 1 ders saati Ara&ccedil; Gere&ccedil;: Zarf, okul
binasının fotoğrafı, karton, yapıştırıcı ve makas</h3> <h3><strong>Ama&ccedil;:</strong>
Bu etkinlikle &ccedil;ocukların okulu ve okulun farklı birimlerini tanıması
ama&ccedil;lanmıştır.</h3> <h3><strong>S&uuml;re&ccedil;:</strong> &Ouml;ğretmen,
etkinlik &ouml;ncesinde okulun &ouml;n cephesinden &ccedil;ekilmiş bir fotoğrafın
&ccedil;ıktısını alır ve onu kartona yapıştırır. Kartona yapıştırılmış okul fotoğrafı, tanıtılması
hedeflenen birim sayısı kadar yapboz par&ccedil;asına ayrılır. Bu par&ccedil;aların arka
y&uuml;z&uuml;ne tanıtılması hedeflenen birimlere ait ipu&ccedil;ları yazılır. &Ouml;rneğin
&ldquo;B&uuml;t&uuml;n okulu idare eder, masası ve koltuğu vardır. Neresidir ve
kimdir?&rdquo; Her bir yapboz par&ccedil;ası ayrı zarflara topicslarak etkinlik &ouml;ncesinde
hedeflenen birimdeki g&ouml;revliye verilir. &Ouml;ğretmen, sınıfa ilk ipucunun yer aldığı
zarf ile girer. Bu zarfın i&ccedil;inden &ccedil;ıkan yapboz par&ccedil;asını g&ouml;sterir ve
arkasındaki ipucunu okur. &ldquo;M&uuml;d&uuml;r odası ve m&uuml;d&uuml;r&rdquo;
cevabı alındıktan sonra t&uuml;m &ccedil;ocuklarla birlikte m&uuml;d&uuml;r odasına gidilir.
Bir sonraki yapboz par&ccedil;ası m&uuml;d&uuml;r&uuml;n elindeki zarftan alınır. Bu şekilde
yapbozun t&uuml;m par&ccedil;aları toplandıktan sonra sınıfa gelinir ve yapboz
tamamlanır.</h3> <h3><strong>Değerlendirme: </strong>Tamamlanan yapboz
par&ccedil;aları karıştırılır. &Ccedil;ocuklardan okul g&ouml;rselini tekrar oluşturmaları
beklenir. Yukarıda yer alan etkinlikler &ouml;rnek olarak verilmiş olup &ccedil;ocukların
bireysel farklılıkları, okul ve &ccedil;evre koşulları dikkate alınarak &ouml;ğretmenler



tarafından istenilen şekilde uyarlanabilir.</h3> <p>&nbsp;</p> <h1><span
class="marker">SENCE NE OLMALI?</span></h1> <h3><strong>S&uuml;re:</strong> 1
ders saati Ara&ccedil; Gere&ccedil;: İki farklı renkte karton</h3>
<h3><strong>Ama&ccedil;:</strong> Bu etkinlikle &ccedil;ocukların sınıf ve okul kurallarını
fark etmeleri ama&ccedil;lanmıştır.</h3> <h3><strong>S&uuml;re&ccedil;:</strong>
&Ouml;ğretmen etkinlik &ouml;ncesinde her &ccedil;ocuk i&ccedil;in iki farklı renkte tercih
kartları hazırlar. Bir renk doğru davranışı, diğer renk yanlış davranışı temsil eder.
&ldquo;Okulda ve sınıfta yerlere &ccedil;&ouml;p atmamalıyız, arkadaşlarımızın eşyasını
izinsiz kullanmalıyız, koridorda koşmalıyız, okula zamanında gelmeliyiz.&rdquo; gibi doğru ve
yanlış davranış &ouml;rnekleri verir. &Ccedil;ocuklardan her bir davranış i&ccedil;in
ellerindeki kartonları kaldırarak tercihte bulunmalarını ister.</h3>
<h3><strong>Değerlendirme:</strong> Etkinlikte &ccedil;ocuklara verilen davranışların
doğru olup olmadığını ve tercihlerinin gerek&ccedil;elerini s&ouml;ylemeleri istenir.</h3>
<p>&nbsp;</p> <h1><span class="marker">&Ccedil;ANTAMDA NE VAR?</span></h1>
<h3><strong>S&uuml;re:</strong> 1 ders saati</h3> <h3><strong>Ara&ccedil;
Gere&ccedil;:</strong> Kitap, defter, kalem, silgi, &ccedil;anta, resim k&acirc;ğıtları
vb.</h3> <h3><strong>Ama&ccedil;:</strong> Bu etkinlikle &ccedil;ocukların sınıfta
kullanacağı ara&ccedil; gere&ccedil;leri ve bunların işlevlerini tanıması
ama&ccedil;lanmıştır.</h3> <h3><strong>S&uuml;re&ccedil;:</strong> &Ouml;ğretmen bir
okul &ccedil;antası ile sınıfa girer ve &ccedil;ocuklardan &ccedil;antanın i&ccedil;inde ne
olduğunu tahmin etmelerini ister. &Ccedil;ocuklar, kendilerine etkinlik &ouml;ncesinde verilen
boş k&acirc;ğıtlara tahminlerini &ccedil;izerler. &Ouml;ğretmen, &ccedil;antadan bir silgi
&ccedil;ıkarır ve işlevini anlatır. Kimlerin silgi &ccedil;izdiği sorulur. Daha sonra
&ouml;ğretmen &ccedil;antadan &ccedil;ıkaracağı kitap, defter, kalem gibi materyaller ile bu
etkinliği devam ettirir.</h3> <h3><strong>Değerlendirme:</strong> &Ccedil;ocuklardan
sınıfta hangi ara&ccedil; gere&ccedil;lerin ne ama&ccedil;la kullanıldığını ifade etmeleri
istenir.</h3> <p>&nbsp;</p> <h1><span class="marker">BENİM G&Uuml;ZEL
OKULUM</span></h1> <h3><strong>S&uuml;re:</strong> 1 ders saati</h3>
<h3><strong>Ara&ccedil; Gere&ccedil;:</strong> A3 k&acirc;ğıdı, boya kalemleri,oyun
hamuru,oyun blokları</h3> <h3><strong>Ama&ccedil;:</strong> Bu etkinlikle
&ouml;ğrencinin el ve g&ouml;z koordinasyonlarının gelişmesi, yarım kalan bir işi tamamlama
becerisi, iş birlikli &ccedil;alışma becerisinin gelişmesi hedeflenmektedir.</h3>
<h3><strong>S&uuml;re&ccedil;:</strong> &Ouml;ğretmen, &ouml;ğretim y&ouml;ntem ve



tekniklerinden istasyon tekniğini uygulamak i&ccedil;in 3 adet etkinlik masası oluşturur. Her
masaya farklı etkinlik yapılması planlanır. 1. masa resim masası, 2. masa oyun hamuru
masası, 3. masa oyun blokları masası şeklinde tasarlanır. Bir topics belirlenir. &Ouml;rneğin
&ldquo;Benim G&uuml;zel Okulum&rdquo; temalı bir &ccedil;alışma yapılabilir. Sınıftaki
&ouml;ğrenciler &ouml;ğretmen tarafından rastgele &uuml;&ccedil; gruba ayrılır.
&Ouml;ğretmen b&uuml;t&uuml;n gruplarla birlikte bir tren oluşturup grupları istasyonlara
dağıtır. İstasyonlarda en fazla 10 dakika &ccedil;alışıldıktan sonra &ouml;ğretmen
d&uuml;d&uuml;ğ&uuml; ile daha &ouml;nce &ccedil;alışmadığı istasyona y&ouml;nlendirir.
Her &ouml;ğrenci b&uuml;t&uuml;n istasyonlarda &ccedil;alıştığı zaman etkinlik sona erer.
Burada ama&ccedil; yarım kalan etkinliklerin yeni grup tarafından tamamlanmasıdır.</h3>
<h3><strong>Değerlendirme:</strong> Etkinlik sonunda b&uuml;t&uuml;n
&uuml;r&uuml;nler tahta &ouml;n&uuml;nde sergilenir ve &ouml;ğrencilerin etkinlik
&uuml;zerine topicsşmaları sağlanır.</h3>
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