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<hl><span class="marker">ADIM &Ccedil;UF &Ccedil;UF</span></h1>
<h3><strong>S&uuml;re:</strong> 1 ders saati</h3>
<h3><strong>Ama&ccedil;:</strong> Bu etkinlikle &ccedil;ocuklarin isitilebilir bir ses tonu
ile g&ouml;z temasi kurarak kendini tanitmasi, arkadaslarini ve &ouml;gretmenini tanimasi
amad&ccedil;lanmistir.</h3> <h3><strong>S&uuml;re&ccedil;:</strong> &0Ouml;gretmen
lokomotif olarak &ldquo;Ben bir k&uuml;&ccedil;&uuml;k trenim/Yaylalari gezerim/Arkadas
edinirim/&hellip; (&Ouml;gretmen ismini s&ouml;yler.) trene&rdquo; seklinde sarkiyi
s&ouml;yler. Ardindan bir &ccedil;ocugun karsisinda durur. Elini sikarak onu oyuna davet
eder, elinden tuttugu &ccedil;ocugu arkasina alarak ilk vagonu olusturur. Vagona alinan
&ccedil;ocuk, &ouml;gretmeninin yaptigi gibi baska bir arkadasinin elini sikar ve
&ldquo;Merhaba, ben &hellip; (ismini s&ouml;yler).&rdquo; der. Tanistigi &ccedil;ocuk da
ismini s&ouml;yleyince arkadasinin elinden tutar ve onu arkasina alir. B&ouml;ylece
&ccedil;ocuklar bir tren olustururlar.</h3> <h3><strong>Dederlendirme:</strong>
&Ouml;gretmen, &ccedil;ocuklara kimlerin isimlerini hatirladiklarini sorar ve onlardan ismini
hatirladigi arkadaslarinin yanina gitmesini ister.</h3> <p>&nbsp;</p> <hl><span
class="marker">KARSIMDAKi KiM?</span></h1> <h3>&nbsp;</h3>
<h3><strong>S&uuml;re:</strong> 1 ders saati</h3> <h3><strong>Ara&ccedil;
Gere&ccedil;:</strong> &Ouml;rt&uuml;, perde, sal vb.</h3>
<h3><strong>Amaé&ccedil;:</strong> Bu etkinlikle &ccedil;ocuklarin tanisma etkinliginden
sonra birbirlerinin isimlerini tanimasi amaé&ccedil;lanmistir.</h3>
<h3><strong>S&uuml;re&ccedil;:</strong> &0Ouml;gretmen &ouml;grencileri rastgele iki
gruba ayirir. iki gruba ayrilan &ouml;grencilerin ortasina gruplari ayirmak ve birbirlerini
g&ouml;rmelerini engellemek i&ccedil;in perde yerlestirilir. Perde indirilir ve sirayla
&ouml;grencilerden birbirlerinin isimlerini s&ouml;ylemeleri beklenir. Oyun esler degistirilerek
devam eder.</h3> <h3><strong>Degerlendirme:</strong> Oyun boyunca esler
degistik&ccedil;e &ouml;grenci bir&ccedil;ok arkadasinin ismini &ouml;grenmis olur.
&Ouml;gretmen, &ccedil;ocuklara kimlerin isimlerini hatirladiklarini sorar.</h3>

<p>&nbsp;</p> <hl><span class="marker">Y&Uuml;N TIRTIL &ndash; Y&Uuml|;NDEN



TIRTIL</span></hl> <h3><strong>S&uuml;re:</strong> 1 ders saati</h3>
<h3><strong>Ara&ccedil; Gere&ccedil;:</strong> Y&uuml;n yumadgi</h3>
<h3><strong>Ama&ccedil;:</strong> Bu etkinlikle &ccedil;ocuklarin grup olarak hareket
etmeyi &ouml;grenmeleri ama&ccedil;lanmistir.</h3>
<h3><strong>S&uuml;re&ccedil;:</strong> &Ccedil;ocuklarin art arda dizilmeleri saglanir.
&Ouml;gretmen bir y&uuml;n yumagini eline alir. Kendi adini s&ouml;yleyerek arkasindaki
&ccedil;ocuga yumadi verir ve ipin bir ucundan tutmaya devam eder. Sonrasinda t&uuml;m
&ccedil;ocuklar sirayla adini s&ouml;yleyerek son &ccedil;ocuga gelene kadar yumadi
arkadaslarina vermeye ve ipin bir ucundan tutmaya devam eder. Siranin sonundaki
&ccedil;ocuk adini s&ouml;yledikten sonra &ouml;gretmen bu &ccedil;ocugun yanina gelir.
&ldquo;Y&uuml;n tirtil, y&uuml;nden tirtil gel benimle pitir pitir.&rdquo; tekerlemesini
y&uuml;ksek sesle s&ouml;yler ve grubun tekrar etmesini ister. &Ouml;gretmen, artik bir tirtil
olduklarini ve beraber hareket etmeleri gerektigini s&ouml;yler. &Ccedil;ocuklardan ipi
tutmaya devam ederek grup h&acirc;linde verilen y&ouml;nergelere uymalarini ister (Tirtilin
karni acikti, hizli y&uuml;r&uuml;yor. Tirtil yoruldu, &ccedil;&ouml;meliyor vb.).</h3>
<h3><strong>Degerlendirme:</strong> Etkinlik tamamlaninca &ccedil;ocuklar, daginik
h&acirc;lde etkinlik alaninda dolanirlar. &Ouml;gretmen, tekerlemeyi iki kez tekrar edecegini
s&ouml;yler ve bu s&uuml;rede &ccedil;ocuklarin eski yerlerine gelerek siralanmalarini
ister.</h3> <p>&nbsp;</p> <hl><span class="marker">AKLINDA TUT</span></h1>
<h3><strong>S&uuml;re:</strong> 1 ders saati</h3>
<h3><strong>Amaé&ccedil;:</strong> Bu etkinlikle &ouml;grencinin arkadaslarinin isimlerini
aklinda tutmasi ve hafizalarinin g&uuml;&ccedil;lenmesi hedeflenmektedir.</h3>
<h3><strong>S&uuml;re&ccedil;:</strong> &Ouml;grenciler el ele tutusup halka olusturur
(Halka b&uuml;y&uuml;kl&uuml;g&uuml; en fazla 8 kisiden olusmalhdir). &Ouml;gretmen
halka i&ccedil;erisinden rastgele birini se&ccedil;er. Se&ccedil;ilen kisi ismini s&ouml;yler.
Daha sonra se&ccedil;ilen kisinin sagindaki &ouml;grenci &ouml;nce arkadasini
g&ouml;stererek onun ismini, sonra kendi ismini s&ouml;yler. Her &ouml;grenci oyunu
baslatan &ouml;grencinin ismiyle baslamalidir. Bu oyun saga dogru bu sekilde ilerler.</h3>
<h3><strong>Degerlendirme:</strong> Oyun sonunda &ouml;gretmen &ouml;grencilere
rastgele se&ccedil;ecegi arkadaslarinin adlarini sorar.</h3> <p>&nbsp;</p> <hl><span
class="marker">GIZEMLI KUTU</span></h1> <h3><strong>S&uuml;re:</strong> 2 ders
saati</h3> <h3><strong>Ara&ccedil; Gere&ccedil;:</strong> Merak uyandiracak sekilde

hazirlanmis bir karton kutu, okul birimlerinin g&ouml;rselleri veya materyalleri.</h3>



<h3><strong>Ama&ccedil;:</strong> Bu etkinlikle &ccedil;ocuklarin grup olarak hareket
etmeyi &ouml;grenmeleri ama&ccedil;lanmistir.</h3>
<h3><strong>S&uuml;re&ccedil;:</strong> &Ouml;gretmen renkli ve dikkat &ccedil;ekici
bir kutu ile sinifa gelir. &Ccedil;ocuklardan kutunun i&ccedil;inde neler olabilecegini ve
i&ccedil;indekilerin nereden geldigini tahmin etmelerini ister. Daha sonra kutuyu a&ccedil;ar
ve tuvaletler i&ccedil;in y&ouml;nlendirme levhasi, sabun veya tuvalet k&acirc;gidi; kantin
i&ccedil;in yiyecek &ouml;rnegdi; k&uuml;t&uuml;phane i&ccedil;in kitap gibi okulun farkh
birimlerine ait ipucu niteligindeki &ouml;rnekleri &ccedil;ocuklara g&ouml;sterir. Bu
&ouml;rneklerin ait oldugu okul birimleri hakkinda bilgi verir ve &ccedil;ocuklari tanimalan
i&ccedil;in o birimlere g&ouml;t&uuml;r&uuml;r.</h3>
<h3><strong>Degerlendirme: </strong> &Ccedil;ocuklardan okulun hangi birimlerine
gittiklerini ve bu birimlerin islevlerini s&ouml;ylemelerini ister.</h3> <p>&nbsp;</p>
<hl><span class="marker">0KULUNU KESFET</span></h1>
<h3><strong>S&uuml;re:</strong> 1 ders saati Ara&ccedil; Gere&ccedil;: Zarf, okul
binasinin fotografi, karton, yapistirici ve makas</h3> <h3><strong>Ama&ccedil;:</strong>
Bu etkinlikle &ccedil;ocuklarin okulu ve okulun farkl birimlerini tanimasi
ama&ccedil;lanmistir.</h3> <h3><strong>S&uuml;re&ccedil;:</strong> &Ouml;gretmen,
etkinlik &ouml;ncesinde okulun &ouml;n cephesinden &ccedil;ekilmis bir fotografin
&ccedil;iktisini alir ve onu kartona yapistirir. Kartona yapistirilmis okul fotografi, tanitilmasi
hedeflenen birim sayisi kadar yapboz par&ccedil;asina ayrilir. Bu par&ccedil;alarin arka
y&uuml;z&uuml;ne tanitiimasi hedeflenen birimlere ait ipu&ccedil;lar yazilir. &Ouml;rnegin
&ldquo;B&uuml;t&uuml;n okulu idare eder, masasi ve koltugu vardir. Neresidir ve
kimdir?&rdquo; Her bir yapboz par&ccedil;asi ayri zarflara topicslarak etkinlik &ouml;ncesinde
hedeflenen birimdeki g&ouml;revliye verilir. &Ouml;gretmen, sinifa ilk ipucunun yer aldigi
zarf ile girer. Bu zarfin i&ccedil;inden &ccedil;ikan yapboz par&ccedil;asini g&ouml;sterir ve
arkasindaki ipucunu okur. &ldquo;M&uuml;d&uuml;r odasi ve m&uuml;d&uuml;r&rdquo;
cevabi alindiktan sonra t&uuml;m &ccedil;ocuklarla birlikte m&uuml;d&uuml;r odasina gidilir.
Bir sonraki yapboz par&ccedil;ast m&uuml;d&uuml;r&uuml;n elindeki zarftan alinir. Bu sekilde
yapbozun t&uuml;m par&ccedil;alarn toplandiktan sonra sinifa gelinir ve yapboz
tamamlanir.</h3> <h3><strong>Degerlendirme: </strong>Tamamlanan yapboz
par&ccedil;alan karistinlir. &Ccedil;ocuklardan okul g&ouml;rselini tekrar olusturmalari
beklenir. Yukarida yer alan etkinlikler &ouml;rnek olarak verilmis olup &ccedil;ocuklarin

bireysel farkliliklari, okul ve &ccedil;evre kosullari dikkate alinarak &ouml;gretmenler



tarafindan istenilen sekilde uyarlanabilir.</h3> <p>&nbsp;</p> <hl><span
class="marker">SENCE NE OLMALI?</span></h1> <h3><strong>S&uuml;re:</strong> 1
ders saati Ara&ccedil; Gere&ccedil;: iki farkl renkte karton</h3>
<h3><strong>Ama&ccedil;:</strong> Bu etkinlikle &ccedil;ocuklarin sinif ve okul kurallarini
fark etmeleri ama&ccedil;lanmistir.</h3> <h3><strong>S&uuml;re&ccedil;: </strong>
&Ouml;gretmen etkinlik &ouml;ncesinde her &ccedil;ocuk i&ccedil;in iki farkli renkte tercih
kartlari hazirlar. Bir renk dogru davranisi, diger renk yanls davranisi temsil eder.
&ldquo;Okulda ve sinifta yerlere &ccedil;&ouml;p atmamaliyiz, arkadaslarimizin esyasini
izinsiz kullanmaliyiz, koridorda kosmaliyiz, okula zamaninda gelmeliyiz.&rdquo; gibi dogru ve
yanlis davranis &ouml;rnekleri verir. &Ccedil;ocuklardan her bir davranis i&ccedil;in
ellerindeki kartonlari kaldirarak tercihte bulunmalarini ister.</h3>
<h3><strong>Degerlendirme:</strong> Etkinlikte &ccedil;ocuklara verilen davranislarin
dogru olup olmadigini ve tercihlerinin gerek&ccedil;elerini s&ouml;ylemeleri istenir.</h3>
<p>&nbsp;</p> <hl><span class="marker">&Ccedil, ANTAMDA NE VAR?</span></h1>
<h3><strong>S&uuml;re:</strong> 1 ders saati</h3> <h3><strong>Ara&ccedil;
Gere&ccedil;:</strong> Kitap, defter, kalem, silgi, &ccedil;anta, resim k&acirc;gitlar
vb.</h3> <h3><strong>Amaé&ccedil;:</strong> Bu etkinlikle &ccedil;ocuklarin sinifta
kullanacagi ara&ccedil; gere&ccedil;leri ve bunlarin islevlerini tanimasi
ama&ccedil;lanmistir.</h3> <h3><strong>S&uuml;re&ccedil;:</strong> &Ouml;gretmen bir
okul &ccedil;antasi ile sinifa girer ve &ccedil;ocuklardan &ccedil;antanin i&ccedil;inde ne
oldugunu tahmin etmelerini ister. &Ccedil;ocuklar, kendilerine etkinlik &ouml;ncesinde verilen
bos k&acirc;gitlara tahminlerini &ccedil;izerler. &Ouml;gretmen, &ccedil;antadan bir silgi
&ccedil;ikarir ve islevini anlatir. Kimlerin silgi &ccedil;izdigi sorulur. Daha sonra
&ouml;gretmen &ccedil;antadan &ccedil;ikaracadi kitap, defter, kalem gibi materyaller ile bu
etkinligi devam ettirir.</h3> <h3><strong>Degerlendirme:</strong> &Ccedil;ocuklardan
sinifta hangi ara&ccedil; gere&ccedil;lerin ne amaé&ccedil;la kullanildigini ifade etmeleri
istenir.</h3> <p>&nbsp;</p> <hl><span class="marker">BENIM G&Uuml;ZEL
OKULUM</span></h1l> <h3><strong>S&uuml;re:</strong> 1 ders saati</h3>
<h3><strong>Ara&ccedil; Gere&ccedil;:</strong> A3 k&acirc;didi, boya kalemleri,oyun
hamuru,oyun bloklari</h3> <h3><strong>Amaé&ccedil;:</strong> Bu etkinlikle
&ouml;grencinin el ve g&ouml;z koordinasyonlarinin gelismesi, yarim kalan bir isi tamamlama
becerisi, is birlikli &ccedil;alisma becerisinin gelismesi hedeflenmektedir.</h3>

<h3><strong>S&uuml;re&ccedil;:</strong> &Ouml;gretmen, &ouml;gretim y&ouml;ntem ve



tekniklerinden istasyon teknigini uygulamak i&ccedil;in 3 adet etkinlik masasi olusturur. Her
masaya farkl etkinlik yapilmasi planlanir. 1. masa resim masasi, 2. masa oyun hamuru
masasl, 3. masa oyun bloklari masasi seklinde tasarlanir. Bir topics belirlenir. &Ouml;rnegin
&ldquo;Benim G&uuml;zel Okulum&rdquo; temal bir &ccedil;alisma yapilabilir. Siniftaki
&ouml;grenciler &ouml;gretmen tarafindan rastgele &uuml;&ccedil; gruba ayrilr.
&Ouml;gretmen b&uuml;t&uuml;n gruplarla birlikte bir tren olusturup gruplari istasyonlara
dagitir. istasyonlarda en fazla 10 dakika &ccedil;alisildiktan sonra &ouml;gretmen
d&uuml;d&uuml;g&uuml; ile daha &ouml;nce &ccedil;alismadigi istasyona y&ouml;nlendirir.
Her &ouml;grenci b&uuml;t&uuml;n istasyonlarda &ccedil;alistigi zaman etkinlik sona erer.
Burada ama&ccedil; yarim kalan etkinliklerin yeni grup tarafindan tamamlanmasidir.</h3>
<h3><strong>Degerlendirme:</strong> Etkinlik sonunda b&uuml;t&uuml;n
&uuml;r&uuml;nler tahta &ouml;n&uuml;nde sergilenir ve &ouml;grencilerin etkinlik

&uuml;zerine topicssmalari saglanir.</h3>
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