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Gérsel Yorumlama

PEK DEGISK BIR KITAP
Pek degisik bir kitap Haydi, dinleyin simdi SozlUkteki sézctkler,

Dogrusu cok sasirdim. Anlataym sizlere Alfabetik sirali
Kitabin kahramani Sézluk ne ise yarar? Ararken bir s6zcGgu,
Kimmis, hic anlamadim. bgrenelim birlikte. lk harfine bakmali.

@gretmenime sordum.  Sézcukler ¢ok fazladir.  Haydi, bir sézctk dusin!

Sevgiyle gulimsedi. Akilda tutamayz. Hangi harfle basliyor?
Kitabi géstererek Merak ettigimizde Ac sdzlUkte o harfi

O bir sozlukttr, dedi. Bir sozlUkten bakariz. Bul simdi kelimeyi,

Sézlik cok eglenceli,
Aydinlatir bizleri.

S6zlugu kullanmay
Her égrenci bilmeli.

Tilin Aygal CINAR
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Kitap Taniyorum

Melih Enver OZKAL
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Kitabini Tasarla

EtKinlik: Yonergeleri uygulayarak kendi kitabinizi tasarlayniz.

Z

-
e €

6;ﬁ\j?humar‘all alana kitap kapak resmi ciziniz.

g;z\\j?numoroll alana kitabinizin adini yaziniz.
ﬁ\(?numoroll alana kitabin yazarinin adini yaziniz.

ﬁ,ﬁ-ij{‘numoroll alana kitabinizla ilgili bir slogan yaziniz.

WWW.0g retmenevde.com.tr 2.-Snf-T-23 Hft-03
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Etkinlik: Hikayede kahraman olabilecek gérselleri kirmiziya, yer ve mekan
olabilcek gérselleri maviye boyayiniz.

manlar

kirmizi

www.ogretmenevde.com.tr 2.-Snf-T-23Hft-04
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Gercek - Hayal Unsuru

Etkinlik: Asagidaki cimlelerin gercek veya hayal unsuru oldugunu belirle-

gip uygun ger‘i bogoglnlz.

» Agacta sari yapraklar var. gercek hayal
» Sari yapraklar birbirleriyle konusuyor. gercek hayal
D Kedi sihirli gucuyle suti ucurdu. gercek hayal
» Ciftci, inekten stit sagds gercek hayal
D Kapek, elmali kurabiye yapt gercek ) hayal
» Elmali kurabiye korkup kagt. gercek hayal
D Sit veren inek otlaga dogru kanat crpti gercek hayal
D Elmali kurabige cok lezzetli gercek hayal
» Yildizn cani skilinca bulutla konustu. gercek hayal
» Ay, Dunyanin uydusudur. gercek hayal
» Ay, kosu turuna ikt gercek hayal
» Sporcular yarsa katild. gercek hayal
» Ay ve yldizlar, futbol magi yaptilar, gercek ) | hayal
» Dis perisi, bana hediye getird, gercek ) | hayal
D Evimizdeki koltuklar temizlik yapiyor. gercek ) hayal
» Annem sepetteki camagrrlart ttdled. gercek . hayal
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Hikaye Unsurlari

EtKinlik: Asagidaki hikaye unsurlarina uygun hikayenizi yedinci sayfaya ya-

ziniz. Cerceveli alana hikayenizin resmini ciziniz,

> Kahramanlar > Yer - mekan
Ari - ay - korkuluk Orman - gsl
Ol
» Olay > Zaman

Ayinin korkuluk ve

. . llkbahar mevsimi
arilarla mUcadelesi

WWW.0g retmenevde.com.tr 2.-Snf-T-23 Hft-06
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Hikaye Yaziyorum

Etkinlik: Sayfa altidaki hikaye unsurlarini kullanarak hikayenizi yaziniz.

Yer - Mekan @Q Kahramanlar
E ] M

s - e

3)

d

<

B Olay ?o\3 Once

Sonra Daha Sonra
En Sonunda Hikayemin Konusu (]
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Hikaye Yaziyorum

Etkinlik: Asagidaki gérselleri kesip ilgili alanlara yapistiriniz.

KAHRAMANLAR YER - MEKAN

WWW.0g retmenevde.com.tr 2.-Snf-T-23 Hft-08
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Gercek - Hayal Urang

Etkinlik: Asagidaki kitap isimlerinin gercek veya hayal trini olma durumu-
na gére uygun alanlara yapistiriniz.

Hayal Urang \/ Gergek )

" Yianlaon Danst 1 Ucan Araba |
-_—_—:_—_—:_—_—_—:_—_—:_—05{ “____________________________%
: Aslanlarin Yasami \I : Su Déngusu \I
“:_—::_—::_—::_—::_—J{ -_—_—_—_—_—_—_—_—_—:_—_—:_—J{
: Bisiklet Turu ] : Yemek Yapimi \I
-_—_—:_—_—:_—_—_—:_—_—:_—05{ “____________________________%
: Uzayli Arkadasim \I : Karga ile Tilki \I
“:_—::_—::_—::_—::_—J{ -_—_—_—_—_—_—_—_—_—:_—_—:_—J{
: Terbiyeli Tavuk \I : Masallar Diyart ]
——————————————— f ———_— X

WWW.0g retmenevde.com.tr 2.-Snf-T-23 Hft-09



2N ) ¢«
ooggen ) | caLisMa KASITLAR] - (R

”

Gercek - Hayal Urand

Etkinlik: Kitaplarin isimlerine gére iceriklerini tahmin . |
ediniz. Kitaplari uygun alana yapistiriniz, : :
: Konusan :

Hayal Urtinu | e
S E ]

| |

| |

: Tatli :

: Tarifleri :

| |

e 4

| |

Gercek I I
| Sihirli | |

: Kolye :

| |

e 4

| |

| |

: Ulkemi- :

: zin Dag- :

Etkinlik: Simdi sira sizde. Gergek ve hayal Grind kitap lar |
ismi bulup yaziniz, | |
e 4

| |

| |

| |

| Altinin | |

:j :j | Tilsmi |

e 4

| |

| |

: Konusma :

E/ E/ : Pecersi :

| |

| |

WWW.0g retmenevde.com.tr 2.-Snf-T-23 Hft-10
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Etkinlik: Okudugunuz kitaplarinizin bilgilerini hikaye haritasinda dolduru-

nuz.

'ZI5 UIWSad unWIN|Qq c_m_1>mm uo BQB_V_ WMW\

JUIpASs nuwinjeq 1bupy 305 us BQB_V_WMW
\

_—

¢JIpau nsnuoy uigoly @Mwy\

.......................................................... . _T< C_QO.:V_

..................................................... : CONO* C_O_U.._._v_

\
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1" ve "0" lle Carpma lslemi

Etkinlik: Asagidaki carpma islemlerini yapip sonuclarini yaziniz.

o Qg dd
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1" ve "0" lle Carpma lslemi

&S
1x8=<§©)
&S
&
&
&
&S

I " I 1 "
< <~  w § <~
X X X X X
n o = <
~
1 " I " I Il "
< < (OXN < < O N
< <
X X X X X X X
N < < LN ™ < <

Not: Bu sayfa 2 égrenci icindir. www.ogretmenevde.com.tr 2.-Snf-M-23 Hft-02
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1" ve *0" lle Carpma lslemi

Etkinlik: Asagidaki saylari 0" ile carparak sonuglarini yaziniz.

QYO0

| QYO0

Not: Bu sayfa 2 égrenci icindir. www.ogretmenevde.com.tr 2.-Snf-M-23 Hft-03
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1" ve "0" lle Carpma lslemi

Etkinlik: Asagidaki carpma islemlerini inceleyerek uygun alanlara yapistiriniz,

‘0" ile carpma 1" ile carpma Carpmada yer
islemi islemi degistirme

_________ oo o oy
9%1=9 J 2x6=6x2J Fx5=5x7
%3232 ,F C 3x1-5 ﬁ:ﬁ 8x0-0
 943-3x9 jy-sl-[:z: <5 jy- 9%0-0 j
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Carpanlarin Yer Degistirmesi

Etkinlik: Asagidaki carpma islemleriyle sonuclarini eslestiriniz,

q:zx‘BOV
*AXSOV
*SMOV
*6607
*9x507
*5x1007
*SXSOV

2.-Snf-M-23 Hft-06
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4O8x5*
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405x2*
403x5.',.
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Carpanlarin Yer Degistirmesi

Etkinlik: Asagidaki carpma islemleriyle sonuclarini eslestiriniz,

‘ﬂ"?HO» 10 )
v \/\\
2 N

s
o2 ¥ L
v

| N
3 x 26
*'
4,‘2 XWOOV
‘7'2 op
X
*'
;9 «26p
v

| N
*2)(30»
v
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‘02 X 2*
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‘02 X 5{#
“
‘O"x 2*
 J
‘02 X 6‘.b
\

‘O2x4‘~b
“
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Carpanlarin Yer Degistirmesi

Etkinlik: Asagidaki carpma islemlerini carpanlarin yerlerini degistirerek
yazip sonucu yaziniz.

S S .
1M0x1= ... 5x8= ... 3x10 = .
......... X o = e X = e X =

0
0
0

0
0

......... X o = i X i = e X i =
s s s

Fxbd = .. Ix3 = ... 3x2= ...
......... X s = s B9 X = B X i =

WWW.0g retmenevde.com.tr 2.-Snf-M-23 Hft-08
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. Garpanlarin Yer Degistirmesi

Etkinlik: Asagidaki carpma islemleriyle carpanlarinin yer degistirmis halini

esitligi saglayacak sekilde yapistiriniz.

q

ap

2.-Snf-M-23 Hft-09
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Carpma lslemi Problemler

EtKinlik: Asagidaki problemleri ¢ézinuz.

>3 tane tavugun @@@ eB2UEy j
ka¢ ayagi vardir? |
5 tane tavugun w @ ‘t_\;}) ezt iz
ka¢ ayagi vardir? w 4;;) |

7 tane tcvugun@ w 3;9 Q@O@@W ?\
kac ayagi vardir? ﬁ? &»j ﬁp |

4 tane tavugun QO g
kac ayagi vardir? @@@@ |
> 6 tane tavugun {é ﬁéj @ {;3) ebzdm -

kac ayagi vardir? é’féj {@ |

Etkinlik: Asagidaki problemleri ¢6zUnuz.

> 2 tane ahtapotu COAUIN ‘

kac kolu vardir? |
>4 tane ahtapotun % E% COAUIN | =
kac kolu vardir? E% % |

>3 tane ahtapotun g ezt |
ka¢ kolu vardir? %%% |
>5 tane ahtapotun 5% f% ebzim ” =

kac kolu vardir? % % % |

1 tane ahtapotun 9 GOAUIN =
kac kolu vardir? ‘ |

WWW.0g retmenevde.com.tr 2.-Snf-M-23 Hft-14
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Carpma lslemi Problemler

Etkinlik: Asagidaki sorularin ¢8zimini yapiniz.
L= |ki tane saksim var. Her birine Ucer tane tohum eke-

' cegim. Ka¢ tane tohuma ihtiyacim vardir?

T

"' 2= 3 adet saksim var. Her saksima 7 tane tohum ekmek
istijorum. Kag tane tohuma ihtiyacim olur?

T

"' 3= 5 tane saksim var. Her birine 4 tane tohum ektim. 1

saksidaki tohumlarim cicek vermedi. Diger saksilardan

" toplam kag cicegim olur?

HHH

"' T= 4 adet saksim var. Her birine 9 tane tohum ektim.
' Toplam tohum saym 50 saysinin kag eksigidir?

S

VUV 5= 8 tane saksm var. Her birine 5 tane tohum ekmek
\ A A A J istijorum. Toplam ka¢ tohuma ihtiyacim olur? T

WWW.0g retmenevde.com.tr 2.-Snf-M-23 Hft-15
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Carpma lslemi Problemler

Etkinlik: Asagidaki problemleri ¢6zinuz.

Ew/qmnde 2 bardak sut icen E@Kﬂmesimizde 8 tavsan vardir, /27
Ouykt, 4 glinde kag bordokk ) Ktmesteki tavsanlarin ayak &
saylari toplami kagtir?

sUt icer?

%Mancvdon 1 kilogrami 6 lira E@Pozcrdon iki cift eldiven
olan elmadan 3 kilogram ‘ aldm. Aldigim eldivenlerde
alirsam kac lira 6derim? toplam ka¢ parmak vardir”?

&Onun gtinde 7 sayfa kitap okuyor, &Futbol topunun tanesi 9 lira,
Kitabini 5 gunde bitiriyor. Onurun basketbol topunun tanesi 8 lira-
kitabi toplam kag sogfadlr?% dir. 3 futbol topu, 5 basketbol

topu alirsak kag para veririz?

E/Doruk kirtasiyeden 3 kutu E@Her gece gdkyliziinde 5
boya aldi. Her kutuda 6 g yldiz kayyor. Bir haftada’
tane boya olduguna gére 3@ toplam ka¢ yldiz kayar?
toplam kag¢ boya almistir?

WWW.0g retmenevde.com.tr 2.-Snf-M-23 Hft-16
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Carpma lslemi Problemler

Etkinlik: Asagidaki problemleri ¢ézinuz.

LA o YA A S A 1.
iOBir basamakli en buytk saynin | i@S saysinin 7 kat 2 duzineden |
I 3 kati ile 2 basamakli en kiicak ! 1 kac eksiktir? :
" saynin 4 katinin toplami kagtir? | | |
''''''''''''''''''''''''''''''''' | T T T Ty
:@Her giin 2 saat spor yapan | :@Bir deste kalemin 3 katinn 6 |
| Ahmet 1 haftada kac saat spor : | fazlasi kac duzine kalem eder? :
: yapmistir? i : |

''''''''''''''''''''''''''''''''' Ve e
i i

:@10 kati 50 olan sayi ile 10 kati | :@GUnde 9 saat uyuyan bir cocuk

= 30 eden saynin carpimi kactir? : : 5 glinde kag saat uyur? :
e B g

WWW.0g retmenevde.com.tr 2.-Snf-M-23 Hft-17
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Carpma lslemi Problemler

Etkinlik: Asagidaki problemleri ¢ézinuz.

''''''''''''''''''''''''''''''''' | Ty
:oBen, 9 yasindaym. Babamin yas | :@Haﬁonln 2 ginu Uger, 5 ginu |
| benim yasimin 4 katindan 5 "1 altisar ip atliyorum. Bir haftada |
' fazladir. Babam kac yasindadir? i : toplam kag kere ip atlams olurum:

''''''''''''''''''''''''''''''''' | T
:QS'in 5 kati ile 6nin 3 katinin | :@Slnlftc 7 sirada ikiser, 10 sirada |
| toplami kactir? : | Ucer kisi oturuyoruz. Sinifimizda :
| 0 kac 6grenci vardir? |
o s .., =
., e Y
;@Omer gu'nde 4 lira harclik i ;@Okul kermesi icin 4 koli meyve |
I aliyor. Omerin 1 haftalk hare- ! | suyu aldk. Her kolide 9 tane !
" g toplam kac liradir? ! lduguna gére toplam
| g toplam kac liradir” . i meyve suyu olduguna gére toplam,
i | 1 ka¢ adet meyve suyu aldik? |

WWW.0g retmenevde.com.tr 2.-Snf-M-23 Hft-18
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Etkinlik: Asagidaki problemleri ¢ézinuz.

'OOﬂse her giin 5 gazete alan

patronumuz 8 glnde kag

|

|

|

gazete almis olur? |
|

|
|

|@Her saksida 7 cicek agmis. 4. ,

I saksimiz olduguna gére .',.3:,:.”
" toplam kac cigek acmistir? i

|©K|losu 6 lira olan elmadan 3 kg I

| kilosu 3 lira olan portakaldan 9 |

! kg alirsam kag lira f:
!

|
. 6derim?

www.ogretmenevde.com.tr

‘l : kasik cay kullaniyoruz. 4
L

Carpma lslemi Problemler

'@Kahvoltl salonumuzda omlet icin
2 yumurta kullaniyoruz. 6

|
i |
| !
| kisi icin omlet yaptigi- !
: mizda toplam kag :
| Yumurta kullaniriz? |

|®Blr demlik cay yapabilmek icin 8 |

demlik cay icin kac kasik
- cay kullaniriz? |

................................. :
|@Aportmon|mlz 7 katlidir. ; |
| Her katta 4 daire oldugu— o :
: na gére, apartmanimizda i i |
. toplam kac daire vardr? |
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Carpma lslemi Problemler

:OHaﬁodo 4 gun 10 dk spor‘g
yapan Gulce, 1 haftada
toplam ka¢ dakika spor 4
yapmis olur?

:QToprak, her giin kumbarasina 6 :
TL koyuyor. Dérdinct gtnin !

|

| |

. sonunda kumbarasinda g

I 5% alyor. Toprakin ,_.1_'._\ i
OO0F. %

| geriye kag b kalr? _ %4

e

|@4 kutunun her birinin icinde

tcer tane sakiz vardir. Bu sakiz- |
lardan 5 tanesini
¢ignersek geriye kac
adet sakiz kalir?

|®Hafto sonu tatilinde gtinde 3

' saat tablet oynayan Rizgar, 4
. hafta sonunda toplam

| kag saat tablet oynamis
" olur?

'@Onur 3 yasindadir. AnneS|

Onurun yasinin 10 katin-
dan 3 eksiktir. Onurun
annesi ka¢ yasindadir.

'@Kordesm 4 yasindadir. Benim

|
yasim kardesimin yasinin 2 kati- :
dir. Annemin yasi da benim !
|
|
|

| |
| |
: : yasimin 5 katidir. Annem ile
| |

benim yasimin toplami kagtir?

WWW.0g retmenevde.com.tr 2.-Snf-M-23 Hft-20
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Carpma islemi Problemleri

1

:@3 kisilik bir aile carpisan araba- |

:oLunaporktc 2 tur atlkarincaya 1
| tur gondola bindim. Kag lira : | ya bindi. 4 kisilik bir aile gondo—:
: 6dedim? | : la bindi. Bu iki aile toplam ka¢ |
i i _bharcad? L

''''''''''''''''''''''''''''''''' 1 T

:@1 tur dénme dolaba, 2 tur da | :@3 tur gondola, 8 tur atli karin- |
| carpisan arabaya binersem kag : | caya bindim. Toplam ka¢ % |
: lira &derim? | : ddedim? |

i@Romozan, carpisan araba ile | i@Lunoporktoki oyuncaklarin hepsi—;

" atlikarincaya bindi. Kumsal, Ra- | : ne ikiser tur binersem toplam |
| mazanin verdigi paranin iki kOtInl: | ka¢ D 6derim? :
' harcadi. Ramazan ile Kumsal | ! |
: toplam ka¢ para harcamistir? J : J
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Acil Durum Poster
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Acil Durum Poster
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.. Acil Durumlar -

Etkinlik: Acil durumlarda aradigimiz kisilerin yanina araclarini yapistiriniz,

2.-Snf-H-23 Hft-03
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Acil Durumlar

Etkinlik: Asagidaki
gérselleri boyayniz.
Kesip fon kartonu- L I

T\
L

L

nun Uzerine Yapis-
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kul, Yyt ”

Guvenli Hayat Kes - Yapistir

Etkinlik: Acil durumlarda aranmasi 9ere|<en numaralar, gc')'rsellerin oldugu

parcay katlayp altina yaziniz.
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1. Asagidaki kahramanlardan hangisi 5. Okudugunuz bir kitabin kapaginda

hayal unsuru degildir? asagidaki bilgilerden hangisine
* e ulosamclglz'>
A)

Sayfa Kitap
lYGZGrI} lAmorosP llsml }

2. Asagidakilerden hangisi bir hikaye-

de kahraman olabilir?

6. r'\‘ Yandaki gérsel hikaye

unsurlarindan hongl—

L._A_J sidir?
A B

~

3. Asagidakilerden hangisi, hikayeyi
olusturan unsurlardan degildir?

A) uul B) 3333 O 11l
’ zlegm) amcm,
7. Asagidaki ctimlelerin hangisinde

hogal unsuru vardir?

4. B ' a A) Karga agactan dismus.
Nokta | Zaman B) Masanin bacaklart kirilmis.
Olay Yer C) Peri kizn kanad yaralanmis.

Yukaridaki sekilde hikaye unsurla-
rini boyadigimizda hangi sekil

ortaya (/:II(GF? _ _ 8,
A) ) /// B) ) /// Q) 7 ile carpimi kagtir?
Z AR %, NA B0 O M

9x1 islemin sonucunun ‘0’
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J. 5x = 4x

Yukaridaki ifadede carpanlarin yer
degistirme 6zelligi ile esitlik sag-
lanmistir. Buna gére +-=7
isleminin sonucu kactir?

A) 9 B) 20 Q1
10. 6 x -0 isleminde
yerine hangi

say gelmelidir?
A) 10 B) 1 C) 0

11. Asagida verilen islemlerden hangi-
sinin sonucu farklidir?

A) 44 x 0 B) 31 x 1
C) 63 x0
12 x6 =6 x4
7x3 = x 7 =
islemine gére + isleminin

sonucu 1 desteden kac eksiktir?

A) 12 B) 4 Q) 3

www.ogretmenevde.com.tr

m Tarih:
TEST Adm
”

Soyadim:

13. *Aile ., Kadin , Cocuk , Yasli ve
Engelli Sosyal Destek Hatti" nu-

marasi kactir?

A) 199 B) 122 C) 183
14, Jandarma e e 112
Polis o e 156
Ambulans e e 155

Yukarida acil durumlarda aran-
masi gereken numaralari eslestir-
digimizde hangi sekil olusur?

A) B) e— CO)
=

15. Asagidaki ifadelerden hangisi dog-

rudur?

A) 122 ., ambulansin numarasidir.

B) Elektrik kacag oldugunda 156

y aramaliyz.

C) Acil durum telefonlarini bos

3ere aromamallglz.
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