
4. SINIF TÜRKÇE DERSİ ÖĞRETİM MATERYALİ

Deyimler ve Atasözleri Çalışma Rehberi
Bu çalışma rehberi, 4. sınıf Türkçe dersi "Deyimler ve Atasözleri" ünitesinin somutlaştırma, görselleştirme

ve günlük yaşamla bağ kurma odaklı öğretim yöntemlerini, temel kavramlarını ve değerlendirme araçlarını

kapsayacak şekilde hazırlanmıştır.

I. Konu Özet Rehberi

1. Temel Kavramlar ve Özellikler

Deyimler: Genellikle anlık durumları, duyguları veya olayları abartılı ve mecazlı bir şekilde ifade eden

kalıplaşmış söz grubudur. Cümle içinde çekimlenebilirler ve çoğunlukla mastar ekiyle (-mek / -mak)

biterler.

Atasözleri: Geçmiş tecrübelere dayanan, topluma öğüt veya ders veren, genelgeçer kurallar bildiren ve

tam bir yargı belirten bitmiş cümlelerdir.

2. Deyimler ve Atasözleri Karşılaştırma Tablosu

Özellik Deyimler Atasözleri

Temel Amaç
Bir durumu veya duyguyu etkili/süslü

anlatmak

Ders, öğüt veya hayat tecrübesi vermek

(akıl vermek)

Biçim
Çoğunlukla mastar ekiyle biter (-mek / -

mak)

Tam bir yargı ve bitmiş cümledir

Kalıplaşma
Kelimeleri değiştirilemez, yerine eş

anlamlısı konamaz

Kelimeleri değiştirilemez, yerine eş

anlamlısı konamaz

3. Kalıplaşma Kuralı

Deyim ve atasözlerinde yer alan hiçbir sözcük değiştirilemez. Örneğin: "Damlaya damlaya göl olur"

atasözündeki "göl" sözcüğü yerine "deniz" veya "nehir" kelimesi yazılamaz. Yanlış bir kelime kullanımı

anlatım kusuruna ve kural ihlaline yol açar.

4. Sınıf İçi ve Dijital Etkinlik Formatları

Flash Kart Tasarımı: Ön yüzde deyim/atasözü, komik görsel ve tür rozeti; arka yüzde ise 4. sınıf

seviyesine uygun sade anlam, ilkokul yaşamından örnek cümle ve anahtar kelimeler yer alır.

Deyim Karikatüristleri: Deyimin sözcük anlamının (somut hâlinin) resmedildiği ve sınıf arkadaşlarının

deyimi tahmin etmeye çalıştığı yaratıcı atölye oyunu.

Pandomim / Canlandırma Kutusu: Kutudan çekilen deyimin (örneğin kulak misafiri olmak, ayaklarına

kara sular inmek) konuşmadan, sadece jest ve mimiklerle sergilendiği sınıf oyunu.

Kelimemi Kim Değiştirdi?: Kalıplaşma kuralını pekiştirmek amacıyla tahtaya yazılan bozulmuş

ifadelerin doğrusunu bulma etkinliği.
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II. Kısa Cevaplı Sınav

Soru 1: Deyimlerin temel amacı nedir ve genellikle hangi ekle sonlanırlar?

Soru 2: Atasözlerini deyimlerden ayıran ana biçimsel ve işlevsel özellikler nelerdir?

Soru 3: Deyim ve atasözlerindeki "kalıplaşma kuralı" ne anlama gelmektedir? Bir örnekle açıklayınız.

Soru 4: "Etekleri zil çalmak" ifadesinin anlamı nedir ve bu ifade deyim midir yoksa atasözü müdür?

Soru 5: "Damlaya damlaya nehir olur" cümlesinde yapılan hata nedir ve doğrusu nasıl olmalıdır?

Soru 6: "Kulak kabartmak" deyimi ile "can kulağıyla dinlemek" deyimi arasındaki anlam farkı nedir?

Soru 7: Bir flash kartın (bilgi kartı) ön ve arka yüzünde hangi ögeler bulunmalıdır?

Soru 8: Deyim öğretiminde kullanılan "Pandomim / Canlandırma Kutusu" oyunu nasıl uygulanır?

Soru 9: "Ağaç yaşken eğilir" atasözünün anlamı ve ipucu/anahtar kelimeleri nelerdir?

Soru 10: "Göz gezdirmek" ve "küplere binmek" deyimlerinin anlamlarını açıklayınız.

III. Cevap Anahtarı

Soru 1'in Cevabı: Deyimlerin temel amacı bir durumu veya duyguyu abartılı ve mecazlı bir şekilde etkili

anlatmaktır. Cümle içinde çekimlenebilen bu ifadeler genellikle mastar ekiyle (-mek / -mak) sonlanır.

Soru 2'nin Cevabı: Atasözleri geçmiş tecrübelere dayanarak öğüt, ders veya genelgeçer kural verir.

Biçimsel olarak ise deyimler gibi kelime grubu değil, tam bir yargı bildiren bitmiş cümlelerdir.

Soru 3'ün Cevabı: Kalıplaşma kuralı, deyim ve atasözlerini oluşturan sözcüklerin değiştirilemeyeceğini ve

yerlerine eş anlamlılarının getirilemeyeceğini ifade eder. Örneğin "Damlaya damlaya göl olur" atasözünde

"göl" yerine "deniz" kelimesi kullanılamaz.

Soru 4'ün Cevabı: "Etekleri zil çalmak" bir durumu etkili şekilde anlatan bir deyimdir. Bu ifade, kişinin çok

sevindiği ve bir olay karşısında büyük bir mutluluk duyduğu anlamına gelir.

Soru 5'in Cevabı: Bu cümlede kalıplaşma kuralı ihlal edilerek "göl" sözcüğü yerine "nehir" kelimesi

kullanılmıştır. Atasözünün orijinal ve doğru kullanımı "Damlaya damlaya göl olur" şeklinde olmalıdır.

Soru 6'nın Cevabı: "Kulak kabartmak", etrafta konuşulanları çaktırmadan ve gizlice dinlemeye çalışmak

demektir. "Can kulağıyla dinlemek" ise konuşulan bir konuya tüm dikkatini vererek pürdikkat odaklanmak

anlamına gelir.

Soru 7'nin Cevabı: Flash kartın ön yüzünde deyim/atasözü, komik görsel ve tür rozeti bulunmalıdır. Arka

yüzünde ise sade anlam, ilkokul hayatından bir örnek cümle ve anahtar kelimeler (ipuçları) yer almalıdır.

Soru 8'in Cevabı: Öğrenciler bir kutudan deyim yazılı kartları çekerler. Kartı çeken öğrenci, üzerinde yazan

deyimi (örn. kulak misafiri olmak) hiç konuşmadan sadece jest ve mimiklerini kullanarak arkadaşlarına

canlandırır.

Soru 9'un Cevabı: Bu atasözü insanların küçük yaşlarda daha kolay eğitilebileceğini ve

şekillendirilebileceğini anlatır. Arka yüz ipuçları ve anahtar kelimeleri ise "Öğüt, Eğitim, Çocukluk"

kavramlarıdır.
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Soru 10'un Cevabı: "Göz gezdirmek", bir şeyi derinlemesine incelemeden kısaca okumak veya bakmak

anlamına gelir. "Küplere binmek" deyimi ise bir durum veya olaya çok öfkelenmek, aşırı sinirlenmek

demektir.

IV. Kompozisyon ve Açık Uçlu Soru Önerileri

(Not: Aşağıdaki sorular sınıf içi tartışma veya yazılı kompozisyon çalışmaları için önerilmektedir; cevap anahtarı

sunulmamıştır.)

1. Soyut düşünme becerileri henüz gelişme aşamasında olan 4. sınıf öğrencilerine deyim ve atasözleri

anlatılırken mizahi girişler yapmanın ve görsellerle somutlaştırma sağlamanın ders başarısına etkisini

tartışınız.

2. "Deyimler duygularımızı süsler, atasözleri ise bize akıl verir" sözünden yola çıkarak deyimlerin ve

atasözlerinin iletişimdeki farklı işlevlerini detaylandırarak karşılaştırınız.

3. Deyim ve atasözlerindeki kalıplaşma kuralının dilin yapısını koruma ve kültürel mirası kuşaktan kuşağa

aktarma açısından önemini örneklerle açıklayınız.

4. "Deyim Karikatüristleri" ve "Kelimemi Kim Değiştirdi?" gibi oyunların öğrencilerin mecaz anlamı kavrama

ve sözcük dağarcığını geliştirme süreçlerine katkılarını analiz ediniz.

5. Günlük hayatınızda karşılaştığınız bir olay üzerinden, atasözlerinin geçmiş tecrübelere ve öğütlere

dayalı yapısını anlatan bir kompozisyon yazınız.

V. Terimler Sözlüğü

Atasözü: Geçmiş tecrübelere dayanan, öğüt veya ders veren, genelgeçer kural bildiren ve tam bir cümle

yapısında olan kalıplaşmış söz.

Deyim: Anlık durumları, duyguları veya olayları abartılı ve mecazlı anlatmaya yarayan, çoğunlukla

mastar ekiyle (-mek / -mak) biten kalıplaşmış söz grubu.

Flash Kart (Bilgi Kartı): Ön yüzünde kavram, görsel ve tür rozeti; arka yüzünde ise anlam, örnek cümle

ve anahtar kelime barındıran arkalı-önlü öğrenme aracı.

Kalıplaşma Kuralı: Deyim ve atasözlerini oluşturan sözcüklerin değiştirilemeyeceğini, yerlerine eş

anlamlılarının dahi konulamayacağını belirten kural.

Mecaz Anlam: Bir kelimenin ya da ifadenin gerçek anlamından sıyrılarak bir durumu daha etkili ve soyut

biçimde anlatması durumu.

Pandomim: Söz kullanmadan, yalnızca beden dili, jest ve mimiklerle bir düşünceyi veya durumu

canlandırma sanatı/oyunu.

Somutlama: Soyut kavramların, 4. sınıf düzeyindeki öğrencilerin daha kolay kavraması için görseller,

oyunlar ve hikâyeler yoluyla somut nesne veya durumlarla eşleştirilmesi yöntemi.
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