MEB 4. SINIF MATEMATIK - 0GRENME ALANI: VERI iSLEME

Veri Toplama ve Degerlendirme Calisma Kilavuzu
Kazanimlar: M.4.4.1.1 —M.4.41.2 — M.4.4.1.3 — M.4.4.1.4 | Kavram, Grafik ve Problem Rehberi

Ders Materyali
2026 Miifredati

i Ogrenci ve Ogretmen Rehberi: Bu calisma kilavuzu; arastirma verilerinin toplanmasi, getele ve siklik tablolarina iglenmesi,
nesne, sekil ve siitun grafiklerine aktariimasi ile giinlik hayat problemlerinde karar alma siireglerini desteklemek amaciyla
hazirlanmigtir. imla ve noktalama kurallari TDK kilavuzuna gére denetlenmistir.

I 1. KONU TERIMLERi SOZLUGU Kapsamh Kavram Rehberi

Tanim ve Temel Ozellikler

Kullanim Amaci / Ornek Baglam

Veri

Grafik

Siitun Grafigi

Siklik Tablosu

Cetele Tablosu

Nesne Grafigi

Sekil Grafigi

Agag Semasi

Eksen

Olgek (Aralik)

4. Sinif Matematik « Veri Toplama ve Degerlendirme

Bir arastirma, gozlem veya galisma sonucunda elde
edilen sayisal ya da nitel bilgilerdir.

Elde edilen sayisal verilerin sekil, resim, simge ve
gizgiler kullanilarak gorsellestiriimesidir.

Verilerin dikey ya da yatay ¢ubuklar (situnlar)
kullanilarak gosterildigi grafik tiridr.

Toplanan verilerin dogrudan sayilar ve rakamlar ile
belirtildigi diizenli tablo tirtddr.

Verilerin gizgilerle (¢entiklerle) gosterildigi, kolay sayim
amaciyla dorder dikey ¢izgi lizerine bir yatay ¢izgi
cekilerek beserli gruplandidi tablodur.

Verilerin dogrudan temsil ettikleri varliklarin kendi
resimleri veya minyatiir nesnelerle dizilerek gosterildigi
grafik tirtddr.

Varlik ve verilerin kare, liggen, daire ya da yildiz gibi
standart geometrik sekillerle temsil edildigi grafik
turudar.

Verilerin ve alt basliklarin ana konuyla olan iligkilerini bir
agacin dallari gibi yukaridan asagiya dogru parcgalayarak
gosteren semadir.

Grafiklerde dikey ve yatay olarak yer alan, ucunda ok
bulunan, kategorileri ve sayisal degerleri belirten
gizgilerdir.

Sayi eksenindeki de@erlerin 0'dan baslayarak ayni
mesafede ve ayni oranda (1'er, 2'ser, 5'er, 10’ar vb.)
diizenli artmasi kuralidir.

Boliim 1: Terimler Sozliigii

Kantin meyve satig miktarlari, miize

ziyaretgi sayilari veya geziye katilan
ogrenci verileri.

Sayisal bilgileri daha hizli okuma,
gruplandirma ve kolayca karsilastirma
olanagi sunar.

Kantin meyve satislarini, sinema
salonundaki seyirci sayilarini ve ajag
turlerini karsilastirma.

Sinif bagkanligi se¢im sonuglarinin
veya en sevilen hayvan tiirlerinin
sayisal sunumu.

Okul gezisine katilan subelerin
ogrenci sayilarini veya siparis
gesitlerini hizlica sayma.

Sevilen kuruyemis tirlerinin (ceviz,
findik) veya manavdaki meyve
kasalarinin gorsel takibi.

Havalimanindan kalkan ugak
adetlerinin veya yaz tatilinde okunan
kitap sayilarinin sembollerle
gOsterimi.

Okuldaki 6grencileri kiz/erkek ve
gozlukli/gozliksiz olarak hiyerarsik
siniflandirma.

Miizelerin isimlerini (yatay eksen) ve
ziyaretgi sayilarini (dikey eksen)
eslestirme.

Eksen sayilarini 0, 5, 10, 15 seklinde
diizenleyerek hatasiz veri okuma
saglama.
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| 2. KISA YANITLI KAVRAMA TESTi 10 Agik Uglu Soru

Asagidaki sorulari dikkatlice okuyunuz; veri okuryazarligi ve grafik olusturma kurallarini dikkate alarak yanitlayiniz.

1. Soru: Siitun Grafigi Kurallan

Situn grafigi olusturulurken baslik, eksen isimleri, eksen
araliklari ve stitun boyutlar agisindan dikkat edilmesi
gereken temel kurallar nelerdir?

3. Soru: Not (Olgek Degeri) ibaresi

Sekil ve nesne grafiklerinde grafigin alt kisminda yer alan
"Not" (her semboliin kag varligi temsil ettigi) bilgisinin
matematiksel 6nemi nedir?

5. Soru: Eksen Olgeklendirme Hatasi

Bir stitun grafiginde sayi eksenindeki 6lgeklendirme
yapilirken sikg¢a diislilen yaygin hatayi ve bu hatanin neden
olacagi algi yanilgisini agiklayiniz.

7. Soru: Eksenlerin Grafiksel islevi

Bir sinema salonundaki seyirci sayisini gosteren siitun
grafiginde dikey ve yatay eksenlerin islevleri ile eksen
uclarindaki oklarin anlami nedir?

9. Soru: Siitun Genisligi ve Bosluk Esitligi

Situn grafigindeki sttunlarin kalinliklari (genislikleri) ve
slitunlar arasinda birakilan bosluklar ile ilgili uyulmasi
zorunlu olan kural nedir?

2. Soru: Getele Tablosunda Beserli Grup

Cetele tablosu olusturulurken gizgilerin beserli gruplar
halinde ¢izilmesinin temel sebebi nedir ve bu islem gizim
esnasinda nasil uygulanir?

4. Soru: Siklik ve Cetele Tablosu Farki

Siklik tablosu ile getele tablosu arasindaki veri sunum
bigimi farkini ve her iki tablonun kullanim avantajlarini
aciklayiniz.

6. Soru: Agag Semasinin iglevi

Agac semasi hangi amagla kullanilir; siniflandirma
yapilacak verileri hiyerarsik agidan nasil bir yapida
organize eder?

8. Soru: Nesne ve Sekil Grafigi Ayrimi

Nesne grafigi ile sekil grafigi arasindaki gorsel fark nedir?
Her iki grafikte kullanilan sembollerin niteliklerini
karsilastiriniz.

10. Soru: Dogrudan Okuma ve Gikarim

Toplanan verileri grafik tizerinde okurken "dogrudan veri
okuma" ile "gikarim/tahmin yapma" arasindaki kavramsal
farki agiklayiniz.

Degerlendirme ipucu: Sorulari yanitlarken matematiksel terimleri (6lcek, kategori, siklik, hiyerarsi) dogru kullanmaya 10 Puan /

Ozen gosteriniz.

4. Sinif Matematik « Veri Toplama ve Degerlendirme

Soru

Boliim 2: Kavrama Testi
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| 3. TEST CEVAP ANAHTARI VE AYRINTILI GOZUMLER  Kazanim Odakii Goziimer

1. Soru Yaniti (Siitun Grafigi Kurallari):

Grafige mutlaka agiklayici bir baslik yazilmali; dikey ve yatay eksenlerin temsil ettigi kategori ve sayi isimleri net bigimde
belirtiimelidir. Eksen Uzerindeki sayilar 0'dan baslayarak esit araliklarla (6lgekli) artmali; sttunlarin kalinliklar ve situnlar
arasindaki mesafeler kesinlikle esit tutulmalidir. Bu kurallar verilerin dogru ve givenilir bigcimde karsilastiriimasini saglar.

2. Soru Yaniti (Getelenin Beserli Gizimi):

Cetele tablosunda cizgilerin beserli gruplandiriimasinin temel amaci, verilerin karistirlmadan kolay ve hizli sayilmasini
saglamaktir. Gizim uygulanirken 6nce yan yana 4 adet dikey ¢izgi gizilir (|lll); 5. ¢izgi ise bu dort gizginin lizerine yatay veya
egik olarak cekilerek grup kilitlenir. Boylece sayim esnasinda beser beser ritmik sayma yapilarak zamandan kazanilir.

3. Soru Yaniti (Not / Sembol Degerinin Onemi):

Grafik altindaki "Not" ibaresi; her bir gorsel semboliin kag adet varligi temsil ettigini (6r. "Her simge 5 irlinii gosterir") belirtir.
Bu not dikkate alinmadiginda her simge 1 adet sanilarak ciddi islem ve toplama hatalari yapilir. Dogru veri okuma igin ilk adim,
sekil grafiginin altindaki dlgek kuralini tespit etmektir.

4. Soru Yaniti (Siklik ve Getele Ayrimi):

Temel fark sunum teknigindedir. Siklik tablosunda elde edilen veriler dogrudan sayilar ve rakamlarla (6r. 12, 18) yazilir. Cetele
tablosunda ise veriler beserli gizgi gruplariyla (gentiklerle) ifade edilir. Cetele veri toplarken, siklik ise sonuca ulasildiginda
nihai sayiy1 sunarken biyik kolaylk saglar.

5. Soru Yaniti (Olgeklendirme Yanilgis):

En yaygin hata, sayi eksenine 0'dan baslayan diizenli bir artig (6r. 0, 2, 4, 6 veya 0, 5, 10) yazmak yerine, tablodaki sayilari
rastgele sirada (6r. 3, 7, 12) eksene yerlestirmektir. Sayilarin esit araliklarla artmamasi siitun boylarindaki orani bozar; az olan
bir verinin siitunu sanki fazlaymis gibi yaniltici bir gorsel algi olusturur.

6. Soru Yaniti (Aga¢ Semasi Yapisi):

Agac semasi; bir konudaki verileri, alt basliklar ve birbirleriyle olan mantiksal baglari gostermek icin kullanilr. Bilgileri
yukaridan asagiya dogru bir agacin govdesi ve dallar gibi hiyerarsik basamaklara ayirir (6r. Okul — 4. Siniflar — Kiz/Erkek —
Gozliiklii/Gozllikstiz). Karmasik siniflandirmalari son derece anlasilir kilar.

7. Soru Yaniti (Sinema Salonu Eksen islevi):

Dikey eksen izleyici sayisini (sayisal degerler), yatay eksen ise giinleri veya film seanslarini (kategoriler) temsil eder.
Eksenlerin ucundaki oklar degerlerin devamliigini gésterir. iki eksenin kesistigi noktalar sayesinde hangi giin salonda kag
kadin ya da erkek seyirci bulundugu hatasiz olarak okunur.

8. Soru Yaniti (Nesne ve Sekil Grafigi Farki):

Nesne grafiginde veriler dogrudan varligin kendi gizimi veya resmiyle (6r. elma, ugak veya kitap resmi) sergilenir. Sekil
grafiginde ise veriler ticgen, kare, daire veya yildiz gibi standart geometrik sembollerle modellenir. Sekil grafigi gizim kolaylid
ve soyutlama saglar.

9. Soru Yanit1 (Genislik ve Bosluk Esitligi):

Tum situnlarin enleri (genislikleri) ile iki situn arasinda birakilan bosluk mesafelerinin birbirine tamamen esit olmasi
zorunludur. Kaln gizilen bir siitun, sayisal degeri dislk olsa dahi goze daha biyiik goriinecegi icin yaniltici algi Uretir;
geometrik standart tarafsiz karsilastirma igin sarttir.

10. Soru Yaniti (Dogrudan Okuma ve Gikarim):

Dogrudan veri okuma, grafikteki siitunun boyuna bakip "Sali glini 18 bilet satildi" bilgisini aynen gérmektir. Cikarim/tahmin
yapma ise "En c¢ok bilet hafta sonu satildigina gore gelecek hafta sonu salon gorevlisi sayisi artirlmalidir" seklinde gelecege
doénik mantikli kararlar Gretmektir.

4. Sinif Matematik « Veri Toplama ve Degerlendirme Boliim 3: Test Cevap Anahtar Sayfa3/4



| 4. KOMPOZISYON VE UST DUZEY DUSUNME GOREVLERI 5 Acik Uglu Mantik & Yazim Gorevi

Y Pedagojik Rehberlik Notu: Bu béliimdeki sorular, dgrencilerin matematiksel veri okuryazarligi, analiz, sentez ve ¢ikarim
yapma becerilerini gelistirmek amaciyla tasarlanmistir. Ogrencilerin grafik ve tablolar sadece soyut sayilar olarak degil;
glinliik hayati diizenleyen, problem ¢ézmeyi saglayan ve ticari kararlari ydonlendiren anlamli araglar olarak degerlendirmeleri
ve diislincelerini kompozisyon akislyla yazili ifade etmeleri beklenmektedir.

1. Gorev: Gosterim Tiirlerinin Avantajlarini Karsilastirma

Verilerin dikey ya da yatay sutunlar, sayilar, ¢entikler veya resimlerle gosterilmesinin sagladigi avantajlari karsilastiriniz. Hangi
durumlarda siitun grafigi ¢izmenin, hangi durumlarda aga¢ semasi olusturmanin daha verimli ve iglevsel oldugunu giinliik
hayattan ornekler vererek tartiginiz.

2. Gorev: Olgeklendirme Yanilgilari ve Veri Giivenilirligi

Bir grafik tasarimcisinin sayi eksenini 0'dan baslatmayip esit olmayan araliklarla (6rnedin 3, 7, 12 seklinde) siralamasi veriyi
inceleyen okuyucuyu nasil yaniltir? Esit 6lgeklendirme kuralinin ihlal edilmesinin kamuoyu kararlari ve bilimsel giivenilirlik
lzerindeki olumsuz sonuglarini degerlendiriniz.

3. Gorev: Veriden Karar Alma ve Ticari Planlama Siireci

Bir okul kantini igletmecisinin veya mahalle manavinin haftalik Griin satig verilerinden hareketle siitun grafigi olusturmasi ve
gelecek haftanin Uriin siparislerini bu grafige gore planlamasi siirecini agiklayiniz. Grafik tizerindeki "en ¢ok satilan" ve "en az
tercih edilen" verilerinin ticari kararlardaki roliint bir kompozisyon seklinde ele aliniz.

4. Gorev: Sekil ve Nesne Grafiklerinde "Not" ibaresinin Rolii

"Her sekil 5 Grlini gostermektedir." ya da "Her nesne 9 kisiyi temsil etmektedir." gibi 6lcek notlarina dikkat edilmemesinin
matematik problemlerinde ve stok yonetiminde yol agacagi zincirleme hesaplama hatalarini kurgusal bir 6rnek olay Gizerinden
hikayelestirerek anlatiniz.

5. Gorev: Veri Toplama ve Degerlendirme Siirecinin Agamalari

Bir sinifta "En Sevilen Spor Dallan" konusunda bir aragtirma sorusu belirlenmesi, anket yapilmasi, toplanan ham verilerin getele
ve siklik tablolarina aktarilmasi ve son olarak boyal bir siitun grafigine donistirilme adimlarini bastan sona tutarh bir
kompozisyon bigiminde kaleme aliniz.

4. Sinif Matematik « Veri Toplama ve Degerlendirme Béliim 4: Ust Diizey Diigiinme Sorulari Sayfa4/4



