


PAY (Alinan Parca)
- Ka¢ parca aldim?

PAYDA (Toplam Parca)
\ - Butunu kaga boldum?




Kesir Cesitleri Karsilastirma Matrisi

Basit Kesir Bilesik Kesir Tam Sayili Kesir
(<1 Butun) (=1 Butun) (> 1 Butun)
4/6 714 1tam =

Bilesik kesirlerin icinde her zaman gizli bir butun sakhdir!



Sekil Degistiren Kesirler: Aylin'in Keki

Bolerek

7/ 15 dilim yendi (Her kek 6 dilimdi)
A\ =2 butun kek bitti, 3 dilim artti. /#




Insaat Seridinde Kesirler (Sayi Dogrusu)
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DIKKAT! L adim demektir.
0 ile 1 arasini ayirirken

A noktalar degil, aradaki
BOSLUKLARI (parcalari) say!
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40 cevizi 5 kisiyle mi paylasmak istersin
(8'er ceviz), yoksa 8 Kisiyle mi (5'er ceviz)?
Parca sayisi artarsa sana dusen pay kuculir!
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Ima (Orn: 60’1n 3/5')
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Adim 1: Paydaya BOL
(Toplami esit parcalara ayir)
- 60+5=12
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Adim 2: Pay ile CARP
(istenen parcga sayisini al)

- 12 x3 =36




sampiyonlukiPodyumu: Ayni Paydali Kesirleri Siralama

Biitlinler ayni es parcaya boliindiiginde (Paydalar Esitse),
en ¢ok dilimi alan (Payi Biiyiik Olan) daha biiyiktdir!
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1/4+2/4= 21 H}
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TOPLAMA VE GIKARMA ISLEMINDE PAYDR ASLA DEGISMEZ!

5 ’ ffffffflffffffflfffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffff
Payda sadece dilimin ne kadar buyuk oldugunu gosterir. Dilim boyutlarini
toplayamazsin, sadece elindeki dilim sayisini toplayabilirsin.
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Kural: Paylari topla, Pya yaz. Orta_ Paydayi aynen birak!
2 (Turuncu) + 4 (Turuncu) = 6 (Turuncu). Lacivert 8 sabit.




Operasyon Laboratuvari: Cikarma Islemi

26

Kural: Butunden parc¢alari ¢ikar, Paya yaz. Payda yine sarsilmaz!
Paranin tamami her zaman 6/6'dir. 4/6's1 harcanirsa, 2/6'si kalir.



ki Seritli Yol: Tam Sayili Kesirlerde Islem

2tam2/6 + 1 tam 3/6
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Dosya Konusu: (Problem GOzumu)
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Melis'in 8
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Verilen: 88 ceviz. 3/8'1 arkadaslara dagitilda.

-1E.Ad1m 1: Birim Bulma:j}— -{i Adim 2: Dagitilan :ﬂ—- —ﬂinélm 3: Kalani Bulmajﬂ—

88 +8=11 11 3= 23 88 - 33 =55ceviz kalda
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Toplam (88) Kalan (55)
A A

r’ ( p Taktik: Soruyu oku, butini paydaya bolerek Birim Parcanin (1 cuvalin) degerini bul! :I ll




Santiye Dosyasi: Vaka Analizi 2 (Cok Adimli Problem)

Girdi: 108 Agac.

Adim 1: Narlari Bul

108 +9=12.
12 X 3 = 36 Nar

Adim 2: ElImalari Bul

Butun Orman
108 Agac

108 + 6 =18.
18:x 2 = 36:Elma

Adim 3: Kalani Bul

Butun Orman
108 - 72 = 36 Armut
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‘( Renkler & Anatomi )i -ﬂi Altin Kural j}—
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Kesirler Master Hile S:

(Birim Kesir Paradoksu)

/449

Toplama/Cikarmada payda
(alt katman) DEGISMEZ.

Kesir Makinesi

Payda >
Sayilyl paydaya Payda biiylirse, sana

e Pay: Kagini aldim. AT bol, pay ile diisen dilim kiigliliir!
e Payda: Kaca boldim. carp. (2.5 "1H8)
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Matematik mutfaginda usta oldun. Simdi bu kurallari kullanarak kendi
mimari yapilarini insa etme zamani!
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