4. Simif Genel Tekrar ve Bolme islemi

Matematik « Tiirkge « Fen Bilimleri » Sosyal Bilgiler Calisma Rehberi

Bu calisma rehberi; ilkokul 4. sinif diizeyindeki Matematik (Dogal Sayilarla Bélme islemi), Tiirkge (Yapilarina Gére
isimler), Fen Bilimleri (Kuvvetin Etkileri) ve Sosyal Bilgiler (Cevremizdeki Unsurlar) konularini kapsayacak sekilde,
kavram yanilgilarini dnlemek amaciyla 6zenle derlenmistir.

D Konu Anlatimi ve Ozet Bilgiler

1.1. Matematik: Dogal Sayilarla Bolme iglemi

Bolme islemi; bir goklugu esit sayida paylastirmak veya bir biitliniin iginde baska bir sayinin kag defa var oldugunu
bulmak igin kullanilan temel matematiksel islemdir. BoIme islemi ayni zamanda ardisik gikarma igleminin kisa yoludur.

Bolme isleminin Terimleri ve Saglama Bagintisi

Bolinen Ana Miktar Bélen Parga Sayisi
Esit pargalara ayrilacak olan ana sayidir. Boliinen sayinin kag esit pargaya ayrilacagini belirten
sayidir.
Bélim iglem Sonucu Kalan Artan Miktar
Bolme sonucunda elde edilen her bir esit payin Paylastirilamayan sayidir. Kalan daima bdlenden
miktaridir. kiguktlr (K < B).

Boliinen = (Bolen x Boliim) + Kalan | Kalansiz bolmede Kalan = 0

Boliimiin Basamak Sayisini islem Yapmadan Belirleme

o 3 Basamakl Sayiy1 1 Basamakli Sayiya Bolerken: Boliinenin yiizler basamagindaki rakam bélenden kiiglik ise bolim 2
basamaklidir. Béliinenin yiizler basamagindaki rakam bélenden kiigiik degilse (esit veya biyiikse) bolim 3
basamaklidir.

o 3 Basamakli Sayiy1 2 Basamakli Sayiya Bolerken: Béliinenin yiizler ve onlar basamagindaki iki basamakli sayi bélen
sayidan kii¢lik ise bolim 1 basamaklidir. Bélenden kii¢iik degilse bolim 2 basamakhidir.

Zihinden ve Kisa Yoldan Bolme (10, 100, 1000)

Son basamaklarinda sifir bulunan sayilari 10, 100 ve 1000'e bélerken karsilikh sifirlar esit sayida silinir:

10 ile Bolme 100 ile Bolme 1000 ile Bolme
Birer sifir (0) silinir. ikiser sifir (00) silinir. Uger sifir (000) silinir.
8.000 + 10 = 800 3.200 + 100 = 32 22.000 + 1.000 = 22
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islem Adimlarinda Sifir (0) Kullanimu ve Kritik Yanilgilar

Bolme isleminde yukaridan indirilen bir rakam bélen saylya boliinmiyorsa (iginde bolen yoksa), bolime mutlaka bir
adet "0" yazilir ve ardindan sonraki basamagin indirilmesiyle isleme devam edilir (Ornek: 412 + 4 = 103; sifir
yazilmazsa 13 bulunur ki bu hatalidir).

Problemlerde Kalani Yorumlama Stratejileri

o 1. Kalan ihmal Edilir: Artan miktar yeni bir iiriin olusturmaya yetmiyorsa dikkate alinmaz (Orn: Kumastan elbise
dikimi, parayla tam bilet alma).

« 2. Kalan igin +1 Eklenir: Artan miktar acikta birakilamiyorsa grup/arag sayisi 1 artirilir (Orn: Geziye giden
yolcularin minibislere yerlesimi).

« 3. Kalan Paylastirilir: Artan miktar bélinebilir nitelikteyse kesirli/ondalik paylasilir (Orn: Cocuklara elma veya
pasta paylastirma).

1.2. Tiirkge: Yapilarina Gore isimler ve Satir Sonu Yazimi

isimler kok ve aldiklari ek durumlarina gére ii¢ grupta incelenir:

Basit isimler Tiiremis isimler Birlesik isimler

Yapim eki almamig kok isimlerdir. Basit isimlere anlami degistiren En az iki farkli s6zcigiin birlesip

isim hal eklerini (-, -e, -de, -den) yapim eklerinin (-li, -lik, -ci, -siz, -gi kaynasarak tek bir varligi veya

veya gogul ekini (-ler, -lar) vb.) gelmesiyle yeni bir kavram kavrami kargilamasiyla olusan

aldiklarinda yapilari degismez. kazanan isimlerdir. isimlerdir.

Ornek: gicek, evler, agag, gocuk, okulda. Ornek: evli, sekerli, kitaplik, gozliik, Ornek: ayakkab, Eskisehir, bilgisayar,
simitgi, evsiz, bilgi. Karagoz, Besiktas.

Satir Sonuna Sigmayan Kelimeler: Kelimeler hecelerinden bollinir ve satir sonuna kisa ¢izgi (-) konur. Béliinmenin hece
yapisina uygun olmasi sarttir (Ornek: 6z-le-mek veya 6zle-mek dogrudur; 6zl-emek heceyi béldiigii igin yanhistir).

1.3. Fen Bilimleri: Kuvvetin Etkileri

o Sekil Degistirici Etki: Cisimlere sikma, blikme, germe ve vurma yoluyla kuvvet uygulandiginda sekil degisikligi
meydana gelir.

o Esnek Cisimler: Kuvvet ortadan kalkinca eski haline doner (siinger, lastik, yay, balon). Esneklik siniri asilirsa kirilir
veya kopar.

o Esnek Olmayan Cisimler: Kuvvet kalktiginda eski héline dénemeyen kalici sekil alan cisimlerdir (kagit, teneke kutu,
cam, bakir tel).

o Dondiirme Etkisi: Kuvvet cisimlerde donme hareketi olusturabilir (Bisiklet tekerledi, riizgar giild, kapi kolu, donme
dolap).

1.4. Sosyal Bilgiler: Gevremizdeki Unsurlar

Dogal Unsurlar Beseri Unsurlar

Dogada kendiliginden bulunan, olusumunda insan insanlarin ihtiyaclarini karsilamak iizere emek ve akil
mudahalesi olmayan yapilardir. ile insa ettigi yapay unsurlardir.

Ornekler: Dag, ova, gol, akarsu, orman, selale, ada, vadi, toprak, Ornekler: Ev (barinma), okul (egitim), hastane (saglik), kdprii/yol
deniz, Peribacalari. (ulasim), baraj, fabrika, cami.
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EJ Degerlendirme Sinavi (Quiz)

1. Ug basamakli bir sayi bir basamakliya béliiniirken 2. Bolme isleminde boliinen, bolen, bolim ve kalan
boliimiin basamak sayisi islem yapmadan nasil bulunur? arasindaki matematiksel saglama formiilii nedir?

3. Bdlme problemlerinde "kalan" ile ilgili karsilasilan {i¢ 4.10, 100 ve 1000 sayilari ile zihinden bélme iglemi

farkl reel hayat durumu nelerdir? yaparken uygulanan pratik kural nedir?

5. Basit isim ile tiiremis isim arasindaki temel fark nedir? 6. Birlesme yoluyla olusan birlesik isimlere kaynak

Birer 6rnek veriniz. metinden (g Ornek veriniz.

7. Cevreyi olusturan dogal unsurlar ile beseri unsurlar 8. Barinma, egitim ve tedavi ihtiyaglarini kargilamak tzere
arasindaki temel fark nedir? insa edilen beseri yapilar hangileridir?

9. Kuvvet kalkinca eski haline donebilen ve donemeyen 10. Kuvvetin cisimler lizerindeki déndiirme etkisine glinliik
cisimlere ne ad verilir? ikiser érnek veriniz. yasamdan hangi araclar 6rnek verilebilir?

E) Cevap Anahtari

1. Yizler basamagindaki rakam bolenden kiiglikse bolim 2 basamakl; kiiglik degilse (esit veya biiyiikse) 3 basamaklidir.
2. Béliinen = (Bolen x Boliim) + Kalan formdlyle kontrol edilir. Elde edilen deder boliinene esit olmalidir.

3. Kalanin ihmal edilmesi (kumas kesimi), kalana +1 eklenmesi (arag/taksi tahsisi) ve kalanin kesirli paylastiriimasi (elma
paylasimi).

4. Bollinen ve bolendeki ortak sifirlar esit sayida atilir (10 igin birer sifir, 100 igin ikiser sifir, 1000 igin Gger sifir silinir).
5. Basit isim yapim eki almamis kok durumundadir (6r. ev); tiiremis isim ise yapim ekiyle yeni anlam kazanmistir (6r. evsiz).
6. Ayakkabi, Eskisehir, bilgisayar, Karagoz ve Besiktas en az iki s6zcligiin kaynasmasiyla olusan birlesik isimlerdir.

7. Dogal unsurlar kendiliginden olugsmus insan eli degmemis yapilardir (dag); beseri unsurlar insan eliyle insa edilmistir
(koprti).

8. Barinma icin ey, egitim igin okul, saglk ve tedavi i¢in hastane insa edilmistir.
9. Eski haline donenlere esnek cisim (slinger, lastik), donemeyenlere esnek olmayan cisim (kagit, cam) denir.

10. Bisiklet tekerledi, riizgar guilu, kapi kolu ve lunaparktaki dénme dolap kuvvetin déndiirme etkisine 6rnektir.
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u Kompozisyon ve Acik Uglu Diisiinme Sorulan

B} Kavramlar Sozliigii

Kavram
Boliinen
Bolen

Bolim

Kalan
Kalansiz Bolme
Kalanli Bolme
Basit isim
Tiiremis isim
Birlesik isim
Dogal Unsur
Beseri Unsur

Esnek Cisim

Esnek Olmayan Cisim
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1. Bélme igleminde basamak indirme adimlarinda yaganan "bolime sifir (0) yazmama" hatasinin matematiksel mantigini ve
basamak degeri lizerindeki etkisini agiklayiniz.

2. Cevremizdeki dogal ve beseri unsurlarin insan yagsamindaki islevlerini karsilastirarak; barinma, ulasim, egitim ve ibadet
ihtiyaclarinin gevreye etkilerini tartisiniz.

3. Kuvvetin esnek ve esnek olmayan maddeler izerindeki sekil degistirici etkilerini; esneklik siniri, kirma, biikme ve germe
eylemleri cercevesinde degerlendiriniz.

4. isimlerin yapilarina gére siniflandiriimasinda eklerin roliinii agiklayiniz; gekim ekleri ile yapim eklerinin kelimenin yapisina
etkisini orneklerle analiz ediniz.

5. Bolme isleminde sonucu tahmin etmede kullanilan "uyumlu sayilar" ve "yuvarlama" yontemlerini karsilastirarak, gercek
sonugcla tahminin karar sireclerine katkisini inceleyiniz.

Tanim ve Aciklama

Bdlme isleminde esit pargalara ayrilacak olan toplam miktari gosteren ana sayi.

Boliinen sayinin kag esit pargaya boliinecegini gdsteren sayi.

Bolme islemi sonucunda elde edilen her bir esit payin miktari (islem sonucu).

Bolme sonunda paylastirilamayan, artan sayidir; daima bélenden kiigiik olmalidir (K < B).
Kalan sayinin 0 oldugu, béliinenin bélene tam olarak paylastirildigi islem.

Kalan sayinin 0'dan farkl (fakat bélenden kiigiik) oldugu iglem tird.

Yapim eki almamis, kok halindeki veya sadece gekim ekleri (hal, cogul) almis isim.
Yapim ekleri (-li, -lik, -ci, -siz, -gi vb.) alarak yeni bir anlam kazanmis isim.

En az iki farkli sézcligiin birleserek tek bir kavrami karsilamak {izere olusturdugu yeni isim.
Dogada kendiliginden bulunan, olusumunda insan katkisi bulunmayan cografi yapilar.
insanlarin ihtiyaglarini kargilamak amaciyla dogayi bigimlendirerek insa ettigi yapilar.
Kuvvet uygulandiginda sekli degisen, kuvvet kalktiginda eski haline donebilen cisim.

Uygulanan kuvvetle sekli kalici olarak degisen, kuvvet kalkinca eski haline donemeyen cisim.
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